POKEMON Stadium e Trading Card: manhas para Nintendo 64 e Game Boy 
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Promocpao Submarine 

Detone os games se 



Mergulhe na febre mundial Pokemon com este incn'vel game de luta. As batalhas sao travadas em ambiente 
totalmente tridimensional e o cartucho ainda vem com o Transfer Pack - que permite transportar seus 
proprios Pokemons, de Game Boy, para o Nintendo 64. Junto com esse game, voce ainda leva, na faixa, o 
video "Pokemon - A Escola dos Golpes Duros". 




O Submarine a maior loja virtual de livros, eds, brinquedos e DVDs e tambem a maior loja de game 

Brasil. No Submarine, voce encontra tudo para Dreamcast, Playstation, Nintendo 64 e Game Boy. E muito 
simples, tudo que voce precisa, num so lugar. 

Precisando de jogos para computador? Sem problemas. O Submarino tern uma vasta colecao de CD-ROMs 
com os melhores games. Os ultimos langamentos, os jogos mais comentados, as melhores promogoes - tudo 
isso voce so encontra no Submarino. Entao, lembre-se, pensou em games, pensou Submarino. 



n detonar o bolso. 
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incrfvel mundo de Dreamcast: 

• turbinado com 128 bits 

• renderizacao de 3 milhoes de polfgonos por 
segundo 

• graficos aluciantes 

• capacidade de ate 4 jogadores 
simultaneos 

• controie anatomico 
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A sua loja na Internet 




para o ar neste comeco/fim de seculo. Num mes parece que 
ha urn mar de novas empresas que surgem, valendo uma 



se para fugir 



mes seguinte tudo pode estar 



mexendo com tudo isso: a Internet. E a galera que pouco se 
egocio de bolsas e acoes 



amezinho. Em menos 
1 online para tudo. 
para chegarmos a 
isso e muito forte. A Sega acaba de anunciar o Sancamento 



sabe, vai investir 
pronta no final d 
as primeiras 
a nas paginas 



., *» •»««., 



irao fazer os jogos virarem divertimento coletivo online. 

a Ubisoft, viaja mais longe, 
sejam parte do nosso dia-a-dia. 



sua entrevista n* 
de curtir os games 
nas paginas dos D 
2 e Resident Evil 



Station. Confira a materia 



s, as cinzas, com sypnon 
Veronica (parte l).The King of 
lo campea na reta final do 

nas azuis. Na area verde, os 
. Easgatasde 



cores enquanto o de ondas nao toma conta de tudo! 
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Dead or Alive 
explore grafieos e 

gatas de primeira 
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Show de velocidade 
no novo Need for 
Speed, Porsche 
2000, para PC 



The King of Fighters 99 e a melhor conversao de jogos de 
luta para o PlayStation. Veja todos os golpes do game 



Phantasy Star 
Online 
comandou o 
time de RPGs 
que deu as 
caras na 
edicao deste 
ano da Tokyo 
Game Show 





Conheca todas as manhas para chegar ao final 
de um dos melhores jogos dos ultimos tempos, 
Syphon Filter 2, para PlayStation 
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as dicas para multiplicar e 
melhorar suas monobras em Tony Hawk's 
Pro Skater, para Nintendo 64 



DICAS 



JO* 



a Chrono Cross 



ChronoTriger (SNes) 80 



PLAYSTATION 




NINTENDO 64 




Ace Combat 3 


57 


Battle Tanx: Global Assault 


56 


Adidas Power Soccer 


57 


Monopoly 64 


57 


Apocalypse 


59 


Monster Truck Madness 


59 


Azure Dreams 


58 


i — Tony Hawk's Pro Skater 


57 


Chocobo Dungeon 


56 


Xena: Warrior Princess 


61 


Crash Team Racing 


57 






Fatal Fury: Wild Ambition 


56 


PC 




Fighting Force 2 


57 


Fifa 2000 


59 


Hot Wheels Turbo Racing 


56 


Final Fantasy 8 


59 


Hydro Thunder 


60 


Nox 


61 


Nba Shoot Out 2000 


57 






Rainbow Six 


60 


GAMESHARK 




Syphon Filter 2 


56 


PlayStation 




DREAMCAST 




Guitar Freaks Append 2nd Mix 


63 


Crazy Taxi 


61 


Street Skater 2 


63 


Dead or Alive 2 


59 


The King of Fighters 99 


63 


Expendable 


57 






Shenmue Chapter hYokosuka 


60 


Nintendo 64 




Star Wars: Racer 


60 


Tony Hawk's Pro Skater 


62 




SGP 
CARTAS 



possante do Barrkhello garantiu o premio do mes para o Eber Ferreira, de 

Lagoa Santa, MG. E/e faturou urn joystick do N64. Continuem mandando 

suas cartas, pois o premiado da proximo edicao leva um Nintendo 64 




Quale o game 



9 




bicho ta pegando.galera! Parece 
que a mocada gostou da brincadeira e botou a memoria para funcionar na 
foto da edicao passada. Confira os vencedores na pagina 9, na segao A Hora 
e a Vez do Leitor e veja os premios que eles faturaram. A proposito, o jogo 
da edpo passada era Rage Racer, para PlayStation, da Namco. Concorra a 
urn kit da Billabong, acertando o nome do game da foto acima, As cinco 
primeiras cartas que chegarem a redacao com a resposta certa.faturam o 
kit. Escreva para a promocjio "Quale o Game", Editora Nova Cultural, rua 
Paes Leme, 524, Cep: 054 1 4-0 1 0, Sao Paulo 



Akira e Agora 



Ou os caras estao errando muito pouco ou 
voces, leitores, quase nao andam metendo a 
boca. Bern, pouca coisa saltou aos olhos deste japa 
na edic;ao de aniversario, a de numero 73 da revista. 
Uma deias tern a ver com o projeto novo. pessoal esqueceu 
identificar as paginas de Pre-Estreia de cada console. leitor 
montao de jogos sem saber ao certo do que se tratava. Por sort 
materias tinham identificacoes parecidas com as que haviam no 




viu urn 



vendo a revista pelo primeira vez. De resto, acho que faltou 
algum lugar que agora a SGP segue urn novo criterio de 
paginas, sendo dividida por cores, cada uma delas 
urn grupo de consoles. Assim, a parte com tarja azul se 
PlayStation e ao PlayStation 2; a verde ao Nintendo 64 
(eventualmente ao SNes); a marrom ao 
Dreamcast (eventualmente ao Mega); a 
vermelha ao PC e aos arcades; a preta, 
que nesta edie;ao passa a ser cinza, e dos 
>;ea 



oa 



abertura da revista. Bern, de resto, 
Vagrant Story e da Square, e nao da 
Capcom,como estava no sumario. Agora 
que a revista ficou linda, ficou. De tirar o 
bone para a galera da redacao. 



SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 3342 

Sao Paulo, SP 

CEP 01060-970 



OS GAMES DO M0MENT0 



OS MAIS ALUGA 
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Tony Hawk's Pro Skater Ninten 


do 64 esporte 


Crazy Taxi 


Dreamcast 


acao 


Virtua Striker 2 


Dreamcast 


esporte 
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Nintendo 64 


acao 


Sword of Berserk 


Dreamcast 


acao 


Syphon Filter 2 


PlayStation 


acao 


The King of Fighters 99 


PlayStation 


luta 


Resident Evil 2 


Nintendo 64 


acao 


Fear Effect 


PlayStation 


acao 



RECOMENDADOS DOS CRITICOS 



Syphon Filter 2 










Resident Evil Code: Veronica 


Dreamcast 


ac|o 


The King of Fighters 99 


PlayStation 


luta 




Pokemon Stadium 


Nintendo 64 


acao 




Dead Or Alive 2 


PlayStation 


luta 




Alundra 2 


PlayStation 


RPG 


Need For Speed: Porsche 2000 P 


C corrida 


8 


r Effect 


PlayStation 


acao 
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y Hawk's Pro Skater 


Nintendo 64 


esporte 


Tony Hawk's Pro Slater 


SamaBoy Color 


esporte 



Fontes: em Sao Paulo, Tilt's 
(0XXI I) 55 83-3468; Game 
Over(OXXII)87S.OI4o; 
JCBGames(0XXII)6l92- 
7l63;Maxxi Games 
(0XXI 1)591-0039; em 
Goiania, Bomber Videc 
(0XX62)2l9.l9l7;em 
Salvador, So Games 
(0XX7 1) 240-6353; em 
Curitiba.Videoteka 
(0XX4 1) 262-758 
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SGP RESPONDE 



Em Missao Impossivel, na tela da embaixada 
russa, como faco para colocar a granada no tubo 
de ventilacjio que fica perto de dois sofas e uma 
porta dupla sem que o guarda me prenda? 

Rodrigo Silva 
Sao Paulo, SP 



LM: 



Voces tern alguma dica para o jogo Duke 
Nukem:Time to Kill? Gostaria muito que voces 
me respondessem. Obrigado. 

Cristiano Nascimento 
Campo Magro, PR 



jogo e 



sofa, se wee 



pressioneL2.Rl.LKR2, t 4> t ^ S 
ter todas as armas: Pause 
LI,L2.t,U,L2,*,RI,*, 



Em Medal of Honor, ha aigum codigo de 
gameshark para municao infinita e 
invencibilidade? 

Alexandre Guerra 
Sao Bernardo do Campo, SP 



que devo fazer em Parasite Eve II quando uma 
mulher grita numa sala fechada no deserto de 
Mojave? 

Ayslan Luis 
Campo Grande, MS 
MK: Essa mulher vai morrer de qualquer jeito. 



MBm 

Missio 7, Level 3 -Vida 



4. Level 3 - Granadas 



Em Soul of Samurai, nao consigo me iivrar do 
chefao do terceiro dta. Voces podem me dar 
uma ajudinha? 



Em Tomb Raider 4 so consegui passar da 
primeira fase. Quando uso o triangulo, volto para 
o menu e nao da certo. Por favor, me ajudem. 

Felipe da Silva Pessanha 

Par fax 



LM: 



parao 



MK: Espere o inimigo atacar e quando voce segure Rl , R2, Li, L2 e pressione f + triangulo, 
estiver perto dele, aperte Rl e os botoes de 

Em Breath of Fire 3, como fago para verificar a 
pressao da maquina e aciona-la? 

Arthur Teixeira 
Teresopolis, R/ 



comeqtr a girar, movimente-se para 



MB: Arthur, para acionar a maquina, 
coloque o chrysm dentro deia quando a 
curva do raio-X estiver em seu ponto 
mais alto. 

Gostaria de receber dicas para o jogo do 
NES Battletoads. Da pra mandar o codigo 
de vidas infinitas tambem? 

Edson Marcelino 
jaboatao dos Guararapes, P£ 



LM:l 

Vidas 



seligaainas dicas, ta bom? 
: na tela tituio, segure ^ + A + 



o game over, 



*A + 



so pressionar 



Galera.ja detonei Goldeneye 007 varias 
vezes, consegui 23 cheat codes e ainda 
sobrou espaco na tela para mais urn 
codigo.Acredito que esse codigo 
corresponda a arma Spider. Acabem 
com meu desespero e me digam como 
pego essa arma. 

Bernardo Erlano 
Barra da Tijuca, RJ 



LM: 



as 



?a o seguinte, pressione 
f,*\lAL,*\Lt,0>, 



urn som. Entao saia e entre na 
para acionar o codigo. 



Classificados 




Vendo urn SNES com dois controles, 


pelo PS2; pago a diferenca). Tratar com 


Vendo GameBoy Pocket com sete 


Troco Nintendo 64, na caixa, dois 


tudo original. Vendo ainda 5 cartuchos 


Josenias, (0XX8I) 428-71 59, Recife. PE. 


fitas e mais duas de N64 ou troco por 


controles, um cartucho e um adaptador 


e o cabo de audio-video; Super Mario 




PlayStation destravado com controle, 


por um PlayStation com dois controles 


RPGe Super Mario Wbrid 


Troco cartuchos Mortal Kombat 


memory pack e um CD. R$ 300,00. 


e um CD. Tratar com Marcelo, (0XXI 1) 


originais.R$ 290,00. Tratar com Ricardo 


Mythologies Sub Zero ou Mortal 


Tratar com Alvinho, (0XX2 1)288-3370, 


4648-642 1 , Itaquaquecetuba, SR 


(0XX62) 294-1 125, Goiania, GO 


Kombat 4, mais urn cartucho de Super 


Rio de Janeiro, RJ, 






Nintendo, Aero the Aero-Bat), ambos 




Troco Spider Man, Killer Instinct eToy 


Vendo Dreamcastamericano novo na 


originais, por um Game Boy Pocket e 


Vendo N64 com dois controles e tres 


Story para GB por um jogo Pokemon 


caixa, mais o controle, urn memory card 


urn cartucho original.Tratar com Luiz 


fitas. Ou troco por DC com um CD. 


tambem para Game Boy. Tratar com 


e quatro CDs. R$ 800,00 (Aceito trocar 


Erick, (0XX2 1)9291 -4026, Cabugu.Rj. 


Cristiano, (0XXI 1) 5817-8293, SR 


Carlos, (0XX96) 241-2521, Macapa,AP. 



A hora e vez do leitor 




HUA 



A premiacao da promocao Billabong/SuperGomePower continua rolando 

solta. Abaixo voce confere os vencedores da edicao passada. Neste mes 

serao mais oito kits, urn deles, o vencedor da opiniao do mes, com direlto a 

uma prancha de surfe. Confira abaixo as categorias e escreva para 



Mmorna 



SuperGamePower, rua Paes Leme, 524, 1 0° andar, CEP 054 i 4-0 1 0, SP. Nao esquecam de mandar 

seus dados completos (nome, endereco, telefone e CPF responsavel). 
Opiniao do Mes- quern fizer a melhor analise sobre questoes relativas a industria do videogame, 
sua influencia e caminhos leva o premie. No maximo, 15 linhas. 

Carta do Mes- Carta mais original e criativa sobre games ou sobre a mocada da redacao. HQs, 
dossies, letras de musica, bote a imaginacao pra funcionar. 

Personagem do Mes- melhor perfil (real ou inventado) de um personagem dos games. 
Quale o Game- as cinco primeiras cartas que chegarem a redacao com o nome do jogo da foto 
que esta na pagina 7. Atencoo: tern de dizer o nome do jogo e o console! 



Carta do mes 



Os vencedores de abril 

Opiniao do mes 



Os Prem/os do 
Kit Billabong 
* 1 mochila 

• 1 Toalha 

• 1 camiseta 

• t carte/ra 

• 1 bone j 

• 1 chaveiro 



O Valmir do Nasdmento Kuba, de Paranagua, PR, 
mostrou o seu talento de poeta dos games: 

"Cinco horas da manna, o cachorro gritou 
A turma do Chefe logo ele farejou" 
Depois o cara finaliza: 
"Caiu a energia, para onde eu devo ir 
Um momento sem o game aqui ninguem agiienta, 
Multidao de viciados que a SGP alimenta!" 

Personagem do mes 

"Passei uma temporada na casa da Lara e you falar como 
ela e. (...) So come porcarias, como doces, cerveja preta, 
buchada de bode, e a pizza no jantar e de lei. Um mes 
antes de faze* urn game ela faz uma lipo e malha para 
disfarcar, alem de comar bons banhos, pois geralmente so 
toma aos sabados e eles duram I minuto e 49 segundos" 
Peterson Rodrigues Dias, de Campinas, SP, mostrou uma 
Lara que esperamos que so exista na imaginacao dele! 



Um kit Billabong e uma prancha de surfe para a Andreia Simoes 
Marino, de Sao Paulo, SP. Uma palhinha do texto dela: "(...) um 
tempo atras, uma revista publicou uma materia sobre as 
influencias dos games violentos no desenvolvimento das criancas, 
dizendo que elas se tornam violentas gracas aos jogos. So que em 
marco a mesma revista publicou outra materia sobre as gatas do 
mundo virtual, entre elas a Lara Croft. Isso significa, entao, que 
teremos jovens maniacos e obcecados por mulheres virtuais?", 
pergunta a Andreia ao identificar contradifoes da imprensa em 
relacao ao mundo dos games. 



Quale o Game 



As cinco primeiras cartas a chegar a redacao com a 

resposta certa, ou seja Rage Racer para PlayStation, foram 

dos seguintes leitores, que levam um kit Billabong cada: 

Rafael Brizola - Sorocaba - SP 

Edison Yasuda- Morretes - PR 

Ronald Campos Junior - Sao Paulo - SP 

Altieres Carlos de Freitas ■ Francisco Morato - SP 

Ademir Leme - Cordeiropolis - SP 



Vendo um Mega Drive III, com 4 

cartuchos, um controle normal e outro 
de seis botoes. R$ 200,00 (Frete incluso) 
Tratar com Thiago, (0XX7 1 ) 353-3250, 
Salvador, BA. 

Vendo um N64 com tres fitas, um 
memory card e um rumble pack. R$ 
350,00. Tratar com Alinson, (0XX42) 
532- 1 993, Sao Mateus do Sul, PR. 



Troco um Saturn com dois controles e 
cinco jogos por um PlayStation com 
dois jogos e dois controles.Tratar com 
FranciscoVJctor, (0XX85) 279-3268, 
Fortaleza, CE. 

Vendo N64 com dois cartuchos. R$ 
270, 00. Yendo cartuchos para 64 
(R$ 60,00 por cartucho. Lourenco 
(0XX55) 375-4800, Panambi, RS. 



Yendo um Dreamcast com dois 
controles, um memory card e dois 
jogos. Preco a combinar. Tratar com 
Denis ou David, (0XXI 1)7092-2721, 
Osasco, SP. 

Vendo um SNes com dois controles 
e seis fitas (quatro sao originais). 
R$ l20,00.Tratar com Paulo, (0XX45) 
232-1900, Guaraniacu, PR. 



SuperGamePower veicula seu 
anuncio gratuitamente nesta 
secao. Escreva para 
Classificados SGP, rua Paes 
Leme, 524, 1 0° andar, cep 
05141-010, SP. Se preferir, 
mande sua mensagem pelo 
fax 8 1 5-2 1 69, Os classificados 
tambem estao online, no site 
www.sgp.com.br 



SGP 
NA REDE 



Para quern so pensa em games 



• Bil Games 



Hot News 



• Links da Hora 



www.sgp.com.br 
• sgp.responde 



www.sgp.com.br 

site da SGP, desde o 
mes passado, nao e mais 
so o site da SGP. Calma, 
nao fomos comprados 
por nenhuma empresa 
gringa ou coisa que o 
valha.Apenas o site 
passou a incorporar de 
forma sistematica as 
materias produzidas pela 
re vista PlayStation 
Magazine e pelos outros 
especiais de 
SuperGamePower. Assim, 
quando uma nova edicao 
de PlayStation Magazine 
chegar as bancas, voce 
tera algumas materias 
distribuidas pelas secoes 
correspondentes do site. 
Alem disso, como 
dissemos na edicao 
passada, quern se 
cadastrar na pagina de 
abertura do site, vai 
receber a pauta das 
edicoes alguns dias antes 
de elas irem para as 
bancas. Fiquem ligados! 



Troca de informacoes, consulta a especialistas, comentarios layStOtiOn 

sobre jogos e bastidores: os foruns de varies sites de games 
reunem cada vez mais gente. SuperGamePower preparou uma 
selecao especial com os melhores espacos de discussao que 
voce pode encontrar na rede. E, para uns certos bispos e 
deputados nao ficarem falando besteiras por ai.vamos mostrar 
que videogame tambem e cultura.A palavra forum tern origem 
na Roma Antiga e significava praca publica. Como os romanos ja 
gostavam de debater desde essa epoca, forum virou sinonimo de 
urn local de debate, discussao. 



concorrente direto do Dreamcast, por sua vez, tern 
pagina propria. www.playstation.com e dividido em 
quatro areas: EUA, Europa, Asia, Oceania. Ate ha o espaco 
para a America Latina, mas ainda nao foi preenchido. 
forum do site do PlayStation chama-se Massage Boards e 
traz tres categorias.Voce pode entrar na sala PSX, PSX 2 
ou Underground (parte dedicada aos bastidores). 
desenho da pagina Simula os botoes do joystick da Sony. 



Videogames 

Para os inciados na lingua inglesa, as opcoes sao mais amplas. 
A secao do www.videogames.com e uma das mais interessantes. 
nome da sala e Forums. Ela esta dividida em duas zonas de 
conversas: PC e consoles caseiros.As plataformas PSX 2,X-Box 
e Dolphin estao em pauta nos debates. cadastro e 
supercompleto. Sao pedidos dados pessoais e profissionais. 

Pergunta e resposta 

Existe ainda urn outro tipo de forum. Na pratica, ele foge as 

caracateristicas originais.O modelo pode ser visto nos sites 

americanos www.dailyradar.com ou www.next-generation.com, 

que compartilham o espaco. Trata-se de uma zona de perguntas 

e respostas. Na secao, 

chamada Q&A.voce pede 

informacoes para 

especialistas. Urn eo 

editor da Next 

Generation Magazine e 

o outro, o responsavel 

tecnico da PC Gamer 

Magazine. 

Dreamcast 

Tambem em ingles, o site da Sega e uma boa alternativa para 
os fas da marca. Na verdade, a regiao de conversas virtuais do 
www.sega.com , a community, e praticamente reservada para o 
Dreamcast, Sao sete salas, Os temas giram em torno dos 
diversos titulos do console de 1 28 bits, generos de jogos, 
rumores sobre novos cartuchos e games especificos. Para 
participar, a ficha de informacoes e pequena. 



v fc^SS?*??] *■ liii 



Conversa on line 

Para os usuarios de emuladores urn site recomendavel e 

o www.retrogames.com , Nele, o internauta pode entrar 

em uma area de conversa online: a retrogame Java chat. E 

a chance de voce 

obter informacoes 

sobre os programas de 

adaptacao de arcades 

e consoles caseiros 

para computadores 

pessoais. 





Opiniao 

Urn ultimo tipo de forum e feito na secao de game do 
zaz. No www.zaz.com.br , voce participa de urn debate 
tematico.Todos respondem a uma mesma pergunta.Ate 
o fechamento desta edicao, o tema era pirataria. Nao e 
preciso cadastro. 

sgp.com.br 

Em portugues, a melhor area de discussoes via internet, 
claro, e o SGP Forum.Voce entra em uma das tres salas, 
Sony, Sega e Nintendo, e participa dos debates. No 
www.sgp.com.br e preciso fazer urn cadastro bastante 
simples antes de enviar uma mensagem.Tem gente de tudo 

quantoe canto. Durante 
a Tokyo Game Show, 
por exemplo.o 
numero de mensagens 
sobre a principal feira 
japonesa de games 
foi bem grande. 




HOT NEWS 

UOL MAUGURA NOVA ESTACTAO DE JOGOS- Uol APERTANDO CERCO- Yahoo e o 
inaugurou sua nova esta?ao de jogos no comeco do contra a 



entraram corn processo contra a empr 
online, numero de jogadores online cresceu dia a responsavel pelo site, acusando-o c 
dia durante todo o mes passado. Comecou com picos produtos piratas, Yahoo defende-se 
de 900/dta e estava em 3 mil/dia uma semana depois. tinha conhecimento de que os produto 



que nao 



ASSINE PELO SITE! 



SGP.MAILDUVIDA 



Pelo amor de Deus! Sera que 
voces podem me mandar dicas 
de Resident Evil 2 para Nintendo 
64? Ah! A Marjorie e uma gata! 



LM: Meu velho, pegue o t 

do sc: : .; perto da so/o em 

. 3U o ultima ceno com o Dr. Kirk. 
Quando voce descer dc elevador, ma 
Rodrigo Phtiben liftl computador. Coloqut o inicializador 
philbert@uol.com.br nek. No ondar de 6ma he I 

'e/e que voce deve 
. : estabilizodor. Um abracol 



MB: Os deuses dc redocdo 
resolverom dor umo forca pra voce. 
Anote os dicas, estd bem? Aluwcdo 
infinite para Gotlmg Gun.Termine o 
seguncfo cendr/'o de coda 
personagem em ate duos horas e 
meio e ndo sa/ve.Ah.' Seu ranking 
deve ser A ou 6, pois, desso forma, 
voce encontra a Gat/ing Gun no 
primeiro bad do proximo /ogo. 

Estou empacado em Grandia. Hi 
um golem quebrado bloqueando 
minha passagem em End ofWorld 
4. que faco? 



Os navegadores da SGP continuam 
a ter uma chance de assinar sua 
revista e ainda faturar premios 
espertos. Quern entrar no site 
vvww.sgp.com.br no mes de maio e 
fizer uma assinatura da revista vai 
levar a colecao dos Guias de Dicas 
da SGP e um superbone da revista. 
A colecao tem quatro volumes, 
divididos por console (dois de 
PlayStation, um de Nintendo 64 
um de Mes 



14.700 truques para mais de mil 
jogos. Quern optar pelo pagamento 
a vista ou parcelado em quatro 
vezes no cartao de credito ainda 
paga R$ 6,80 a menos pelas 12 
edicoes que o valor de venda em 
bancas, com uma economia de 
1 1,5%. Quern quiser, tambem pode 
optar por pagamento via boleto 
bancario, em 3 parcelas de R$ 

9,60. A promocao vai ate 
> final do mes. 



Na fase Crash Cave, de Crash Team 
Racing, o que faco para pegar a letraT que fica em 
cima de uma ponte? Nao consigo subir ate la. 
Ja fa 92% do jogo e so falta essa letra para eu pegar 
o diamante. 

Morcelo Prunonsa 
madamancha@bolcom.br 

MB: 'jreeb, basta seguir pelo lagumho e, quando o kart 
comecar a subir apene o botao RAss/'m, voce consegue o 
impu': : para sub/r e conquistor o diomonte. 



Marjorie, como faco para pegar o ranger verde em 
Anderson Power Rangers? Voce e minha ultima esperanca, por 
ondy.anderson@uol.com.br favor me ajude. Sou seu fa. 

Aloises Lazzaretu' 
moises.lozzoretti@aol.com 




MB: Aloises, nao se desespere porque euzinha aqui vou 
reso/ver os seus problemas. Na banpisto screen, pressione A, 
8 ou C bem rapidinho. Se voce fizer tudo cert/oho, vera as 
palovras power rangers. Nao da para jogar com ranger 
verde do mal e com o do bem oo mesmo tempo, to bom? 



MK: &asla esperar o golem quebrar 
e seguir seu camrnho passando ao 
lodo defe. Na plataforma de ama, 
aperte o botao para enfrentor o 
Gov bird. jogo estd detonado no 
edicao 2 da PlayStation Magazine. 

Estou com problemas em Dino 

Crisis. Monto o inicializador e o Em Final Fantasy VIII, o que preciso fazer depois de 

estabilizador que ligam o gerador, relembrar o passado em Travia Garden? Seifer ataca? 
mas nao sei onde coloci-los para Eduardo 

que o gerador funcione. Ajuda! edudsa@uo/.com.br 

Elvis MK: Vi para a iloresQ perto da casa com farol. La 

peMsmeiws@bcJ.c(mbr Seifer atacara. 



VENDA, DEMOS E ALUGUEL ONLINE- servico de Internet a cabo da Time 
Warner, a NetActive e a Road Runner estao preparando algo bem esperto para 
os jogadores de PC.Voce podera fazer o download da versao completa de alguns 
games e joga-los de graca por uma hora. Depois desse tempo, se voce quiser 
alugar o game por tres dias, vai pagar US$ 3,99.Tambem podera compra-lo por 
US$ 25,00. So resta saber a lista dos jogos que estario disponiveis. 



E parece que 
virando 
. Outra vez 
vou pegar uma carona 
trabalho da galera para 
;r a minha reflexao do 
j. Um comentario do 
ranees Gunther Galipot, 
game designer da 
Ubisoft, me deixou 
bastante curioso. Analisando as diferencas entre os 
mercados ocidental e oriental, Galipot diz que o 
publico japones ja joga videogames faz muito tempo 
e, portanto, esta mais maduro como consumidor. Os 
jogos la tem uma pegada mais adulta, com enredos 
mais elaborados. Um bom exemplo disso e o recente 
Shenmue, para Dreamcast, uma novela e tanto. 
Enquanto isso, aqui em nossas plagas (se nao sabe o 
que e, cata o dicionario, Mane!*) ocidentais, 
videogame continua sendo uma coisa de crianca e 
adolescentes, isso sempre na visao do cara. Pois eu 
queria saber de voces, leitores e internautas, 
pensando em voces mesmos e nas pessoas proximas: 
no futuro breve, games continuarao a ser coisa de 
criancas ou adolescentes nos Estados Unidos, Europa 
e, por consequencia, no Brasil, ou vao ser feitos para 
todo mundo, atingindo as mais diversas faixas etarias? 
: 'Nota da redac.ao: o gringo tambem anion consultondo 
o dicionario antes de usar palavra nova. 

BILL GAMES 



RESULTADO DA PESQUISA DE MAR^O 

E melhor ler e saber das coisas da Internet atraves das 

revistas ou da propria Internet? 

Revistas 779 54% 

Internet 669 46% 




TRADING CARD GAME 




J»0KEM0N|1;RADING, CARD* GA^IE GOJ^GA YQ£Ej EM 

UMA- ALUjGjNADA AVENTURA ?QRj MM? MUNftOj E.X6tICO. 

EQUJPADO COM UM| MODESTO, BARALHO E AS SABIAS PALAYRAS, 

" DO, D& MASON, YOGE GONSEGUIRA MELHOReX CARTAS. 

GWtfBATE~NDOjE DERROJANDjOi UMA RER1GOSA SERIE DE RiyAIS. 

* ROK&MQN, TRADING GARD^GA^E TRAZ INUMEROS CARDS 

QUE RIZERAMi A FAMA DO, CARD GAME, ALEM DE CARDS, 

EXGLUSIYOS NAO ENCONTRADQS, EM NENHUM: OUTRO LUGAR 

- AO^T^DHO SAO MAIS, DE 200 CARDS! - 

AS, MEGANIGAS. DE JOGO SAO AS MESMAS, DOj QMjbj GAME E VOCE 

RODE ATE JOjGAR CONTRA UM AMIGO, USANDQ CAB& GAME LINK. 



•„ Yersap em video game 
de Rokemon Trading Gard ii 

•* \pgOj simultaneo^ pa/a, dqjs, 
jogadpres com o us&dfe 
Cabo Game Link! 



•« tyais. de 200| cards- 
alguns deles, exclusiyos! 

•* Gomfjatiyeli com. Game Bpy f 
Colo/, G^ame Bpy f Rocket 
e. Game Boy. Classic! 



TONY HAWKS RIDGE RACER < 
fiRQjSKATERj 
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CIRCUITO 
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PHANTASY STAR INAUGURA 
A ERA DOS RPGS ONLINE 

Phantasy Star, game que comecou sua trajetoria de 
sucesso no Master System, apareceu pela primeira vez em 
publico na Tokyo Game Show com sua versao online para 

Dreamcast. jogo 
chama muita atencao, 
principalmente pela 
qualidade grafica e 
sonora apresentadas. 
Outro jogo online que 
apareceu foi Rune 
jade, da Hudson, 
mistura de acao com 
RPG, com diversos 
tipos de personagens, 
de ninja a cavaleiros 
medievais. E possivel 
escolher o sexo de seu 
personagem para 
interagir no mundo 
online. 




Phantasy Star Online, acima e Rone 
jade, na fbto debaixo 



bJiyu Qi\n\3 vhow 

Phantasy Star Online comandou a avalanche de 

jogos do genero na feira japonesa; ate a Capcom 

esqueceu dos socos e embarcou nessa onda 

Primeiro foram os games de luta. Depois os socos e chutes foram substituidos por 
cenarios mais elaborados, armas de todo tipo e urn clima de suspense e aventura, 
tipicos dos jogos de acao.Agora, parece que definitivamente chegou a vez dos jogos de 
RPG. E nada melhor que a principal feira japonesa de games, a Tokyo Game Show, para 
marcar essa virada. Urn mar de gente lotou os pavilhoes da CESA no ultimo mes de abril. 
Os dois maiores estandes eram o da Sega e o da Sony. Pelo lado da Sega, a grande 

novidade foi Phantasy Star Online, primeiro RPG programado para 
se jogar via Internet. Ja no estande da Sony, a novidade foi a divulgacao 
da entrada que vai permitir a conexao do PlayStation 2 com a Internet. 
Entre as software houses, as luzes ficaram mesmo para os RPGs. A 
Square apresentou Final Fantasy IX, a Enix o seu tradicional Dragon 
Quest VI I, a Konami mostrou Elder Gate (RPG para PlayStation) e 
RED (PlayStation2), a Gamearts trouxe Grandia II, para Dreamcast. 
Ate a Capcom resolveu meteu sua colher no genero e mostrou 
Eldorado Gate, para Dreamcast, e Gaia Master e Breath of Fire 
IV para PlayStation. Os jogos de luta parecem ter ficado em segundo 
piano. So dois jogos de peso apareceram, Power Stone 2 e Capcom 
Vs Marvel 2, ambos para o Dreamcast e assinados pela Capcom. segundo tambem vai 
sair simultaneamente, para Arcade. A empresa aposta numa interacao entre o console 
domestico e o Arcade para trazer seu publico de volta ao fliperama.Veja mais detalhes 
sobre isso na pagina de News de PC/Arcade desta edicao. Outro destaque da Capcom foi 
Resident Evil Zero para Nintendo 64, mas estava com uma versao com apenas 20% 
desenvolvido. A SINK, nao mostrou nenhum jogo de luta e nem imagens de King of 
Fighters 2000. A empresa resolveu investir em urn jogo que mistura desenho animado 
com musica: Cool Cool Toon, que teve apresentacoes e shows. 

Konami nao esquece a musica, mas 
tambem ataca de RPG 

No estande da Konami, o maior destaque foram os 
jogos de musica. Drum Mania, Steping Style e o 

novo Beat Mania, o sexto da serie, botaram a galera 

para balancar. Quern escorregou na coordenacao 

motora, se deu mal. Saindo urn pouco da linha dos 

jogos de musica, a Konami apresentou Elder Gate 

para o PlayStation, que mostra a historia de urn 

jovem chamado Phito e sua trajetoria por Elder 

Gate. estilo e o de urn RPG bem tradicional, com brum Mania 

menus, otimas cenas de cinema e boas texturas. 

Red, para PlayStation 2, tambem fez sua aparicao pela primeira vez para o publico. E urn 

jogo de estrategia, que lembra muito o estilo de Front Mission, da Square, repleto de 

mechs.tanques de guerra, soldados e outros veiculos militares. 





Konami continue) a 

investir nos jogos de musica, camo 
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Sony: console ainda e a maior atracao 

A Sony mostrou alguns jogos 
novos para seu novo console, 
mas sua maior estrela foi o 
proprio aparelho e os sens 
perifericos. conector para o 
modem a cabo foi 
apresentado, assim como 
videos em DVD, caixas de 
som e outros perifericos 
para fazer com que o 
PlayStation 2 seja urn 
verdadeiro Home 
Theather. 




Capcom tambem cai na onda 
dos RPGs 

Ate a mais tradicional software house aderiu a 



PlayStation 
curiosidade 



Square e Enix e a veiha disputa: 
Final Fantasy vs Dragon Quest 

No Japao os dois RPGs de maior sucesso sao as series Final 
Fantasy e Dragon Quest. Ambos tern o mesmo peso e 
tradicao no pais. motivo maior de nos conhecermos e 
falarmos muito mais sobre Final Fantasy e que a serie da 
Square ganhou versoes em ingles e foi publicado mundo 
afora. No Japao, porem, Dragon Quest tambem reiine uma 
legiao de fanaticos pela serie. Na Tokyo Game Show a velha 
disputa esteve presente: os estandes da Enix e da Square 
ficaram constantemente lotados por fas das duas series. A 
Enix vem adiando o lancamento de Dragon Quest VII, pois 
quer que ele seja o melhor game da serie. Tudo faz crer que 
a versao promete muito: os desenhos sao assinados pelo 
mesmo desenhista de Dragon Ball e Chrono Trigger. Ja 
a Square quer que Final Fantasy IX retome a tradicao da 
serie e traga de volta alguns elementos esquecidos na ultima 
versao como, por exemplo, o estilo grafico que sempre foi a 
marca de FF, com personagens "nanicos", fugindo do clima 
mais realista. Outro detalhe e que a Square pretende fazer 

ligaooes de Final 
Fantasy IX com 
episodios antigos da 
serie, como FFVI, 
ultima versao para SNes. 




Final Fantasy IX (acima) 

e Dragon Quest VII (a 

direita): a volta da velha 

briga das dasskas series 

deRPG 





As telas coloridas de Eldorado Gate (na foto 
do alto) e os menus e cartas de Gaia Master 



onda dos RPGs.A nova versao da serie de 

sucesso da Capcom no genera, Breath of 

Fire IV, marcou presenca na feira.A 

continuacio da Saga de Ryu.o guerreiro que e 

metade homeim, metade dragao.veio 

acompanhada de dois novos titulos.os ineditos 

e inovadores Gaia Master e Eldorado 

Gate. Gaia Master e uma mistura de RPG, 

jogo de cartas, de tabuleiro e de estrategia. 

game traz elementos divertidos 

proporcionados pelos jogos de tabuleiro com 

a variedade de ataques e magias 

proporcionados pelo seu lado RPG e com 

lutas que exigem urn bom raciocinio 

proporcionado pelos baralhos.ja Eldorado 

Gate tern urn estilo de livro infanto-juvenil, 

com graficos bem desenhados, coloridos e 

alegres. sistema de batalha ainda nao foi completamente definido, mas a tendencia e 

que se explore mais o universo de acao que o sistema de menus usados nos RPGs 

tradicionais. Resident Evil Zero, para Nintendo 64, tambem foi apresentado em uma 

versao demo exclusiva para a feira, com apenas 20% do jogo. So deu para sacar o obvio: 

que os graficos estavam bons e que era possivel se jogar com Rebecca. A historia do 

game rola antes do primeiro Resident Evil, com a equipe que ficou presa na mansao. 

SNK: abaixo do esperado 

Quem esperava algum jogo de luta, principalmente o 
anuncio de King Of Fighters 2000, teve que se 
contentar com o inocente Cool Cool Toon para 
Dreamcast game mistura personagens de desenho 
animado com ritmo dancante de algumas musicas.As 
apresenta^oes foram bem legais e mostravam 
coreografias feitas por dancarinos fantasiados para a 
Performance demonstrable) inicial do jogo. E a onda dance — 
da galera de Cool Coo/Toon chegando para o lado da Sega. W 



Sony mostra conexao a cabo 

A conexao a cabo podera ser feita de duas maneiras: 
usando a conexao via TV a cabo ou usando a entrada 
USB (uma entrada multiuso.onde voce pode acoplar 
scanner, modem etc.). Ambas as solucoes permitem 
conexoes de alta velocidade. Resta saber ainda se 
podera ser feita uma conexao com velocidade mais 
baixa usando urn modem. 





USB ou entrada daTVa cabo? 
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Em entrevista exclusiva a 
SuperGamePower, o game 
designer Gunther Galipot, 
urn dos novos talentos da 
escola europeia de jogos, 
fala sobre os novos 
projetos da Ubisoft, reflete 
sobre as diferencas entre 

3 

os mercados japones, 
americano e europeu, diz 



como serao os jogos 
futuro e da dicas para se 
viver de fazer games 



Gunther Galipot e urn cara que faz o que 
gosta, Comecou a trabalhar na Ubisoft 
em marco de 95, aos 22 anos, como piloto, 
testando a primeira versao de Rayman para 
PlayStation e Saturn. Dois meses depois fazia 
parte da equipe de designers de Rayman para 
PC. Desde entao, rodou o mundo para 
conhecer os diferentes times da empresa no 
Japao, Canada e na propria Franca, onde 
trabalha hoje nos estudios de Montreuil. Como 
game designer, esta desenvolvendo os projetos 
de Rayman 3, Rayman Tribe, Dinosaur e de mais 
dois jogos de Formula- 1. Deixou a universidade 
logo depois de comecar a trabalhar na Ubisoft, 
mas aconselha os candidatos a designer a 
correr atras de conhecimento tecnico. Sua 
"carreira" como piloto de games comecou 
cedo,aos 5 anos. Seus jogos preferidos sao 
os de luta e os de acao e aventura. 
SGP- Que diferencas voce ve entre as 
escolas europeia, americana e japonesa de 
design de games? 
Gunther Galipot- Nao sei, quern sabe...o 



lingua? Falando serio, en poderia dizer que a 
diferenc.a principal e a plataforma: os japoneses 
trabaham mais com consoles e europeus e 
americanos estdo mais vokados para o PC. A outra 
diferenga e a maturidade do publico japones 
comparado com o de outros mercados. Os 
japoneses jogam videogame faz mais de20 anos e 
buscam jogos mais consistentes e adultos, com 
enredos e historias mais complexos. No ocidente, 
videogames sao mais vokados as criangas. mesmo 
fenomeno acontece com os quadrinhos e an/mes. 
Voce foi influenciado por algum designer 
em particular? 

jalipoo Qaro que eu fui influenciado pelo 
trabalho de outros designers, ou melhor, pelos seus 
jogos. Eu sou urn jogador de videogame, entao eu 
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id&M de Momnuil e c equips da Ubisoft: 
:; bcseado no films de rnes/no nome, estd 
9$ proximos pro'fetos do empresa 







joguei urn monte de games jQponeses. desenho 
dos personagens de jogos JQponeses vein direto dos 
mangos, o que tern maior Qpelo entre a garotada, os 
adolescentes. conteudo de um jogo como um 
todo, e o seu design especificamente, sao muito 
estruturados para oferecer a melhor experiencia 
possivel a quem joga. No Ubisoft, nos estamos 
atentos a essas diferencas culturais, nos damos a 
maior atengao a eias, pois temos um staff 
disthbuido pelo mundo todo e tentamos tirar 
vantagem de seus talentos e habilidades 
particular®. Como nossos jogos sao desemolvidos 
peias equipes locais (japonesa, chinesa, amehcana 
etc.), estamos certos de atingir o gosto do publico 
local e dar ao jogador exatamente o que ele quer. 
SGP- que podemos esperar de Rayman 3? 
Galipot- Rayman 3 esta em um estagio inicial de 
desenvolvimento, entao e um pouco dificil dizer isso 
agora. que eu posso 
dizer e que pode-se 
esperar a quafidade 
grafica e a jogabilidade 
que fizeram a nossa 
reputacdo com Rayman e 
Rayman 2. 
SGP- Voce esta 
trabalhando em um 
game multiplayer de 
corrida, Rayman Tribe. E 
mais um jogo na linha 
de Super Mario Kart ou 
seu projeto traz outros elementos? 

alipot- Mario Kart e um jogo muito bom, tido 
como uma referenda, mas nos queremos muito 
fazer um game original, dando a ele uma forte 
personalidade, propria do universo de Rayman. Ja 
provamos que podemos desenvolver bons games de 
corrida com titulos como POD, f 1 Racing Simulation 



A gatera do escritorio de 

Montreuit trobelha no jogo Tome Trouble 



Progra/ncdor trobaiha na 



(e tambem estamos planejando fazer F1 Racing 
Championship para PlayStation, Nintendo 64 e PC 
neste ano). que queremos fazer e algo que nos 
/eve ao mundo de Rayman sem parecer artificial 
Mais do que isso, temos muito material que 
queremos usar e nao vamos ficar restritos a uma 
corrida de kart. jogador podera controlar nao 
apenas um carro, mas alguns veiculos, a/em de 
poder jogar na pele de Rayman e outros 
personagens. Isso e algo que nao rola em Mario 
Kart ou em outro game do genero.Tambem iremos 
inovar nos modos multiplayer. 

. : : que ira acontecer com os jogos em 4 
ou 5 anos? Nos continuaremos a ter cartuchos 
e CDs ou tudo sera jogado diretamente na 
Internet? 
Galipot- E dificil 
falar sobre novas 
tecnologias com 
muita antecedencia. 
Mas acho que os 
games vao estar no 
cotidiano de todo 
mundo, 

independente da 
idade ou classe 
social, mais ou 
menos como ja 
acontece no Japao. 
Eles vao virar um servioo.como qualquer outro 
produto. Serao parte da sua Yida e estarao em 
torno de todas as midias como a Internet e o 
celular. Sera possivel que qualquer um jogue a 
qualquer hora online. A Gameloft, uma nova e- 
company lan^ada pela Ubisoft, ira disponibilizar 
games 24 horas por dia na rede em qualquer 




parte do mundo. Outra possivel evolucjio sera 
o casamento entre a industria cinematografica 
e a de computacao grafica. As CGs estao cada 
dia mais realistas. Daqui a pouco, o videogame 
vai estar desenvolvendo codigos visuais e 
linguagem por conta propria, sem ter o cinema 
como base... 

SGP- Que conselhos voce daria a um 
brasileiro que quisesse tornar-se um game 
designer? Qual e o melhor caminho para 
chegar la? 

Galipot- Em primeiro lugar e preciso gostar 
muito de games, tanto quanto o grande caminho 
que se percorre para desenvolver um jogo. Tambem 
e preciso ter senso sobre o que diverte as pessoas, 
afmal nao fazemos jogos para nos mesmos e sim 
para o publico. Quando comecei na Ubisoft, nao 
me preocupei com nenhum conhecimento tecnico 
em especial, como programacao ou modelagem 
3D.Tudo que eu fiz foi lutar para conhecer muito 
bem a historia do videogame em geral e, em 
particular, analisei alguns jogos a fundo. Hoje as 
coisas sao diferentes e as pessoas devem ter mais 
conhecimentos tecnicos logo de cara. Acho que e 
preciso estar ligado em absolutamente tudo que 
esta a sua volta, nao apenas em games. £ preciso 
ser muito criativo, organizado e pragmdtico, Um 
game designer tern de estar constantemente 
tratando de um monte de problemas concretos 
como graficos, animates, angulos de camera, 
frames etc, e/e tern de acostumar-se rapidamente 
a essa rotina para transformer prazos em 
divertimento! Para fmalizar, para mim um bom 
game designer e alguem que esta disponivel para 
proporcionar nada mais do que diversao. £ 
atrris disso que ele deve ir sempre! 
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PLAYSTATION 
NEWS 



Falta de consoles no 
mercado 




A venda do PlayStation 2 foi uma 
verdadeira loucura. Em dois dias, as 
prateleiras de todas as lojas estavam 
vazias. Tres semanas apos o 
lan?amento, uma nova remessa do 
consoles era colocada no mercado. 
Resultado; em poucas horas, todas 
as plataformas tinham sido vendidas. 
Nao se sabe exatamente quando a 
situacao vai estar normalizada. A 
Sony diz que ate junho havera venda 
normal de consoles. 



Novo console da Sony mexe com 
mercado de entretenimento 




Trata-se de um videogame, mas pode chamar 
de central multimidia. Numa estrategia 
minuciosamente arquitetada, a Sony comeca a 
colher os primeiros frutos de sua mais recente 
cria: o PlayStation 2. Originalmente concebida 
para contemplar os adeptos de jogos 
eletronicos, a plataforma, com menos de dois 
meses de vida, mostra a que veio e ja abocanha 
uma parcela reduzida, mas significativa, do 
mercado de DVD players (veja texto ao lado). 
E o primeiro passo. Em breve, ninguem duvida 
que o console possa pertubar tambem a 
hegemonia dos computadores domesticos. 
Por hora, o que se sabe e que o PlayStation 
2 pode rodar CDs e DVDs e sai pela 
metade do preco. Os japoneses, atentos, se 
deram conta disso.O melhor exemplo sao 
os anuncios de lancamentos de filmes de 
DVD em revistas especial izadas em 
videogame, como a FamicomTsushi e a 
Dengeki PlayStation. Cada vez mais filmes 
como Matrix e Titanic devem aparecer 
juntos a games como Ridge Racer V e 
Dead or Alive 2. Outro mercado que 
esta agitado com o lancamento do 



PlayStation 2 e o de home-theater. Nas mesmas 
publicacoes em que estao os filmes de DVD 
tambem aparecem equipamentos de audio que 
podem ser acoplados ao novo console. E o caso 
do CinemaStation, desenvolvido pela Yamaha. kit 
especial e composto por um equalizador, woofer 
(super woofer), duas caixas de som (real speaker 
set) e controle remoto. Com alta qualidade de 

som, a parafernalia foi desenvolvida para 

a.bi_ a ' m P u ' s 'onan(fo 



' oa *de% esdeD ^"'7™ave„daea 



v,c,eo »pa r ave r DVD?^ , " Sam ° 
trau * a tona um dado ±, mam e "«?wte 

P*™„o S se ispor : n "*™'»^ee„ d e„ t e.. 

com P^a m a pfaaf " nt ° * s P«o« o TO da s 

fce ^ P «4a Z T Paraaa/stir 
*« usuarfos do 

P^maMa^dap 
Um>s em DVD. 



Nikkei Online 

74% usam tambem como DVD 
6% so usam como DVD 

Nihon Keizai Shimbun 

80% compraram ou alugaram 



liffllKStjNu 



40% tern 5 ou mais titulos de 
DVD 
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Heroi de Final Fantasy 
bebe Coca-Cola naTV 

A Coca-Cola arrumou um novo garoto- 

propaganda. E o jovem Gitan, o heroi de n 

Final Fantasy IX. A nova versao do RPG 

sera lancada em junho no Japao para o 

PlayStation e a fabricante de 

refrigerantes aproveitou a deixa para levar o personagem para aTV. 

Detalhe: o comercial foi todo produzido em computacao grafica. O namoro 

entre Square e Coca-Cola nao e de hoje. Em Parasite Eve II, o cenario 

trazia imas de geladeira e maquinas do xarope americano, Ainda nao se 

sabe se havera anuncios da Coca-Cola na nova versao do jogo. * 



Site sempre atuahzado 

O site do filme Final Fantasy esta sendo atualizado 
toda semana desde o mes passado. Para alegria dos 
fas de videogame que tambem curtem cinema, a 
pagina na internet da producao assinada por Sony, 
Columbia Pictures e Square esta sendo abastecida 
com informacoes quentes r~~~~~~ 
sobre a execucao do / |v ■ 

trabalho. Destaque para a 
atualizacao de cenas que 
estao sendo renderizadas. 



ser conectada ao PSX 2. A 

fidelidade de audio, entretanto, 

custa caro. prego do novo 

kit nao e dos mais atraentes: 

sai pela bagatela de US$ 

4 10,00 bastante superior ao 

custo do proprio 

videogame/DVD player. A 

Sony tambem lancou seu 

sistema de som. Ele e mais 

modesto do que da Yamaha. OnemaStation: fidelidade de audio e prego superior ao do proprio PSX 2 

Sao apenas duas caixas de 




som. Mas que trazem design alinhado ao do 
PlayStation 2 e podem dar urn belo suporte de 
audio ao console.A mesma Sony tambem embutiu 
na nova plataforma uma saida especial para o seu 



televisor top de linha, o Sony Wega. Com tela 
plana e a mais alta resolucao de imagem do 
mercado, a TV parece ter sido feita sob 
encomenda para os adeptos do DVD. 



Problema com memory card esta solucionado 

A Sony anunciou que o problema com os cartoes de memoria do 
PlayStation 2 foi resolvido. Os memory cards, vendidos como 
acessorio do novo console, corrompiam os dados de grava^ao dos 
jogos. Segundo a empresa, o defeito estava na interface logica de 
entrada e saida de dados do cartao.que danificava as informacoes 
armazenadas. Por isso, mesmo salvando o game, quase ninguem 
conseguia carregar o jogo. Dava erro. Foram vendidos cerca de 
720 mil memory cards e o problema atingiu proporcoes tais 
que acabou derrubando as acoes da Sony no mercado 
financeiro.As novas tarjetas de memoria estao disponiveis 
no Japao desde o final de marco. Outro abacaxi que a Sony 
precisou descascar nos primeiros meses de uso do PS 2 pelo publico foi o 
impasse com os fabricantes de DVD. utilitario do console para rodar DVD, programa que vem 
num CD e e transposto para o memory card, liberava discos de outras areas. Depois de muita 
pressao, a companhia decidiu promover a troca do software.A nova versao bloqueia DVDs que nao 
sao japoneses. recall esta sendo feito de duas maneiras. consumidor pode adquirir o utilitario 
reformado pelo correio ou em lojas de conveniencia. Resta saber quern fara a troca.Afinal, porque 
alguem vai trocar urn software que aceita DVDs do mundo todo por urn que restringe o uso, 
aceitando apenas discos japoneses? 




Agenda de lan^amentos 
PlayStation 

Jogo Genera Data 

Metal Slug X Acao 25/05 

Brave Saga 2 Acao/RPG Maio 
Dance Dance 

Revolition 3rd Mix Simulador Maio 
Duke Nukem: 

Planet of Babes Acao Maio 

Arena Foo-ll Acao Maio 

Vanishing Point Acao Maio 

Danger Girl A$ao Maio 

Mike Tyson Boxing Esporte Maio 
Tenchu 2: 

Birth of the Assassins' Acao Maio 
Rhapsody: 

Musical Adventure RPG Maio 

Aconcagua Acao Junho 

Dragon Quest VII RPG Junho 

Lunar 2 RPG Junho 

Baldur's Gate RPG Junho 

Carmageddon2 Acao . Junho 

Earthworm Jim 3D Acao Junho 
Mortal Kombat; 

Special Forces Acao Junho 

Paperboy 3D Acao junho 

Saboteur Acao Junho 

X-Men: Mutant Academy Luta Junho 

Final Fantasy IX RPG 19/07 

Darkstone RPG Julho 

Rampage Through Time. Acao Julho 

Superman Acao Agosto 

Kamurai RPG Sem previsao 

Tales of Eternia RPG Sem Previsao 

Spiderman Acao Sem previsao 

Prince of Persia 3D Acao Semorevisao 



Agenda de lan^amentos PlayStation 2 



Sony quer vender 
10 milhoes dePS2 

A Sony pretende vender 10 milhoes de 
unidades do PlayStation 2 no proximo 
ano fiscal.A informacao e da Bloomberg 
do Japao. As expectativas e de que 4 
milhoes de consoles sejam vendidos no 
Japao, 3 milhoes na Europa, 3 milhoes nos 
EUA e I milhao nas demais regioes. 



logo 


Genera 


Data 


Jogo 


Genera 


Data 


Evergrace 


RPG 


27/04 


Popolocrois III 


RPG 


Sem previsao 


Primal Image 


Simulador 


27/04 


Onimusha: Demon Warrior Acjio 


Sem previsao 


Hreszwelg 


Acao 


25/05 


Nooks and Crannies 


Acao 


Sem previsao 


500 GP 


Corrida 


Sem previsao 


Maximo 


Acao 


Sem previsao 


All-Star Pro Baseball 


Esporte 


Sem previsao 


Gradius III & IV 


Tiro 


Sem previsao 


All-Star Pro Wrestling 


Esporte 


Sem previsao 


Final Fantasy X 


RPG 


Sem previsao 


Armored Core 2 


A$ao 


Sem previsao 


Extermination 


Acao 


Sem previsao 


World Soccer 2000 


Esporte 


Sem previsao 


Dynasty Warriors 2 


Estrategia 


Sem previsao 


Virtual Ocean 


Acao 


Sem previsao 


Dark Cloud 


Acao 


Sem previsao 


Unison 


A$ao 


Sem previsao 


Buchigire Kongou 


Acao 


Sem previsao 


The Bouncer 


- Luta 


Sem previsao 


Be On Edge 


Acao 


Sem previsao 



p^ A melhor corrida que 
voce ja disputou 



Ridge Racer V 
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P.STATIGN 2 



Controle - show de precisao i 
Diversao - alta velocidade 1 



Namco 
Corrida 
2 jogadores Grafico - perfeitissimos 



Som - DJ, techno e rock 
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Simplesmente fascinante.A jogabilidade de 
Ridge Racer V e a mesma tradiciona! da* 
serie Ridge Racer, mas voce nunca viu nada 
igual em termos graficos. E o realismo tambem e 
incrivel, capaz de empolgar ate quern nao se 
empolga com pouco, como eu. nivel de 
detalhe e incrivel. As arvores, as ruas, a textura, 
tudo apreserrta uma qualidade excepcional, sem 
falhas. Os cenarios sao todos poligonais, sem 
nenhuma foto "colada" sendo usada como 
fundo,dando uma impressao de profundidade 
bem maior. Os carros tern textura metalica e 
contam com efeitos de brilho e de sombra. 
som do jogo e outro destaque. Muskas que vao 
do som ambiente, Rock'n Roll, ate o techno. 
Existem alguns modelos de carros a disposicao 
inicialmente. Cada modelo com sua 
caracteristica propria de aceleracao, velocidade 
e controle. Para controla-los, o Dual Shock 2 
(que e mais leve que o original ) conta com os 
direcionais analogicos e tambem com os botoes 
analogicos, o que permite maior controle sobre 



DICA;essa curva e 

longa, mas nao e 

too fechada. Uma 

boa tangencia e o 

segredo 




Para essa 

curva, va 

deslizando 

de la do 



oacelerador e 

tambem sobre os freios. Depois de 

correr, voce ainda pode pirar com o replay de 

toda sua corrida. Todos os detalhes, curva por 

curva, derrapada por derrapada, com varios 

angulos de visao, como se voce estivesse vendo 

uma prova real na TV. So falta o 

Galvao. Ainda bem. Hr 



■tVfr); 



^JZJ 




DfCA.trYe o 
dedo de 
/eve do 
acelerador 
mais uma 
vez 



DfCA:essa 

curva e bem 
fonga. 

Intercale freio 
e acelerador 
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Tudo que voce queria 



i 



PlayStation 2 aterrissou na redagao de 
SuperGamePower mostrando que 
tudo que se falou sobre ele nao e 
conversa mole. Testamos, e 
aprovamos, o console, o DVD Player e o 
primeiro pega de suas pistas, Ridge Racer V. 
Prepare-se para a nova era! 







Por Marcelo Kamikaze 



Desta vez o chefe nao esqueceu do Japa aqui. 
Ele me deu a honra de fazer a materia 
sobre as primeiras impressoes da maior novidade 
do mercado de entretenimento eletronico dos 
ultimos anos. Depois de algumas horas, descobri 
todos os segredos do PlayStation 2, desde seu 
funcionamento basico ate como deixar os menus 
em ingles (veja como fazer em texto nesta 
pagina), sistema de menus do PS 2 e facil de 
usar. Existem dois itens principals do sistema.A 
primeira opcao (Browser) e a que permite que 
voce tenha acesso ao Memory Card, Pocket 
Station e tambem serve para obter informacoes 
sobre o CD/DVD que esta no drive no momenta 
A segunda opcao (System Configuration), ajusta 
as configuracoes do sistema, como 
hora, tamanho da tela e 
lingua. 




Antes ainda de jogar, assisti a urn filme em DVD. 
filme que eu escolhi foi Matrix, um dos meus 
titulos favoritos. filme estava codificado para 
area I (America), mas, apos coloca-lo, deixei o 
direcional pressionado para cima ate que o 
filme entrou. Matrix rodou maravilhosamente 
bem, com todos os recursos dos aparelhos de 
DVD caseiros e ainda leva vantagem sobre os 
mesmos, pois o tocador de DVD do PS2 tern a 
capacidade de usar tambem a interface 
elaborada para o DVD de PC. Logo apds 
assistir ao filme, coloquei o CD do Ridge Racer 
V. Foi uma viagem e tanto. relato dela esta na 
pagina ao lado. 

COMPATIBILIDADE 

console, por ser japones, so aceita CDs e 
DVDs de jogos originais japoneses, 
induindo os jogos do PlayStation 
antigo. Os jogos do PlayStation 2 
nao sao compativeis com o 
Memory Card antigo, assim 
como os jogos do PlayStation 
nao sao compativeis com o 
Memory Card de 8 MB. 
controle antigo ainda pode 
ser usado nos jogos novos e 
tambem no DVD Player. 
Multi-Tap tambem pode 
ser usado para os jogos 
doPSXOunico 
acessorio do console 
antigo que nao pode 
ser usado e o cabo 
para link. 



COMO FUNC10NA DVD PLAYER 

DVD Player e um programa utilitario que fica 
gravado inicialmente no Memory Card que vem com 
o aparelho. Como pegamos o modelo de Memory 
Card inicial.o Save Game do Ridge Racer V acabou 
corrompendo os dados que estavam no Memory 
Card e'fui forcado a apagar tudo o que tinha nele. 
Mas, para quern teve o mesmo problema, a solucao 
e bem simples: com o aparelho existe o Utility Disc, 
que vem com um informativo sobre o DVD Player e 
tambem com o proprio tocador. tocador deve ser 
passado para o cartao de memoria caso esse tenha 
sido apagado. Para isso existe uma opcao de 
Download para que ele seja reposto. DVD Player 
e bem facil de ser usado. Apertando Select no 
controle, vai aparecer um menu com as principais 
funcoes, com simbolos bem faceis de ser 
reconhecidos como Play, Stop, voltar e avancar. 



MENUS EM INGLES 

Para mudar a lingua dos menus do 
console, deixando-os em ingles, nao insira 
nenhum disco no drive. Quando o menu 
com duas opcoes aparecer, escolha a 
segunda opcao. Dentro do menu de 
configuracao de sistema, pressione o 
direcional para cima uma vez. Entre nessa 
opcio apertando o botao ; . Coloque agora na 
opcao de baixo. Os menus automaticamente 
vao ficar em ingles. Isso nao vai afetar os menus 
dos jogos e do 
DVD Player. 
Esses, por sua 
vez, ainda vao 
continuar em 
japones. 
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Previsto para junho 

Yoshitaka Amano volta com forca total em Final 
Fantasy IX. criador de personagens, que desde 
a sexta versao nao participava do desenvolvimento 
dos jogos da serie de maior sucesso entre os 
adeptos de RPG, nao poupou esforcos. Resultado: 
a nova edigao, que abandona o torn futurista e 




Final Fantasy IX 




retoma o estilo medieval, recupera personagens 
antigos e cria novos integrates para a trama. 
Dark Wizard, o figura que parece o personagem 
Gorpo do antigo desenho He-Man, e urn dos 
personagens antigos. Entre os novos, ha urn 
tipo esquisto com rabo de ponei. game ainda 
nao foi jogado como deveria, mas, pelo que foi 
visto, pode-se afirmar que os graficos mais urna 
vez impressionam, o que nao e nada incomum 
em se tratando de Final Fantasy. Alias, 
graficamente, o novo jogo parece uma mistura 
de FFVIII e 






Chrono Cross. Os efeitos especiais tambem 
lembram a versao oito, mas parecem (ainda!) 
melhores.A Square se prepara tambem para 
arrasar no PS2 - Final Fantasy X fa foi 
anunciado e FFXI deve inaugurar a rede 
PlayOnline. E a produtora trabalhando com 
empenho total para entrar na onda do momento: 
os jogos via Internet. Ate o final de 2001, tudo 
devera estar concretizado. Portanto, fas de FF, 
aguardem! 




Gaia Master 



B 



CAPCOM 
RPG 

Ja disponivel 



Gaia Master e mais urn jogo da nova safra da 
Capcom, que aparentemente quer se desvincular 
um pouco do estilo luta. game e uma boa 
mistura de jogo de tabuleiro, baralho, estrategia e 
RPG.Voce deve percorrer um tabuleiro e, 
durante os turnos, batalhas e disputas de todo o 
tipo vao acontecer. Os confontros vao integrar 






um sistema RPG com elementos de ataque 
baseado em combinacoes de cartas. Os turnos 
irao andar conforme o numero que voce tirar nos 
dados. Alem disso, e possivel escolher o caminho a 
se percorrer. Voce pode escolher um providencial 
atalho ou cair numa fria optando por uma rota 
mais comprida. Apesar dessa mistura toda.cada 
personagem conta com um enredo proprio. 
Dependendo do cara que voce usar, o desfecho da 
historia sera diferente. Para veneer esse desafio, 
alem de raciocinio, voce precisara de sorte. 



Aconcagua 



H 



SONY 
a$ao 

Disponivel em junho 



Mesmo renegada, pelo menos quando o 

assunto e PlayStation, a America do Sul e 

cenario do mais novo game de acao da Sony. 

Em Aconcagua, cidade situada num pais 

ficticio chamado Meruza, o personagem 

principal e Kato, um reporter japones de 

televisao. Ele chega ao lugar a bordo de um 

aviao em chamas, que e atingido por ataques 

terrestres.A queda acontece nas montanhas 

geladas. que vem a seguir e pura adrenalina 

Aaventura reune suspense, mortes e intrigas. 

Os graficos 

lembram 

Metal Gear 

Solid, 

principalmente 

pelas roupas 

usadas por 

alguns soldados 





e tambem pelo clima gelado. Aparentemente o 
jogo nao possui cenas de cinema e sim imagens 
geradas apenas por poligonos.Tirando o enredo, 
o game parece nao ter grandes inovacoes de 
estilo e acaba seguindo a tendencia de Resident 
Evil e Metal Gear Solid. 




PLAYSTATION 
PRE-ESTREIA 



Red 



Disponivel em Setembro 

Apesar de ser urn jogo para PlayStation 2, os 
graficos de Red nao surpreendem.As texturas 
usadas estao muito simples e os personagens 
humanos ainda parecem um pouco quadrados. Red 
segue o estilo estrategia de guerra futurists -que 
mescladesde robos ate soldados humanos armados.O 
game lembra bastante Front Mission, mas apresenta 
sistema de menus e batalhas mais compfexos. Ele traz, 
ainda, alguns elementos de RPG. 




Disponivel no T semestre 






Em Summoner, Joseph e um jovem que tern o 
poder de invocar espiritos e fazer com que eles 
o obedecam. Ele e mais tres personagens se 
juntam para combater espiritos malvados e 
libertar o continente de Medeva. Os quatro 
personagens tern habilidades diferentes, mas 
todos querem encontrar os cinco aneis sagrados 
de invocacao, importantes para o cumprimento 
da missao. E um RPG diferente, que mescla 
mitologia e cultura asiatica. sistema de 

combate e 
transado e os 
monstros sao 
bem diferentes 
dos que existem 
por ai. 



Armored Gore 2 



PlayStation j 



Sem data prevista de iancanento 



Em Armored Core 2 voce vai encontrar o que havia 
de melhor nas outras versoes, mas com aspectos mais 
modemos. game permite que voce personalize os 
mechs. Ou seja, voce podera decidir, por exemplo, a cor dos 
monstrengos. Mas esse lance tambem vale para a galera que 
quiser equipar um mech do mal, ok? Ainda nao se sabe se os 
memory cards de versoes anteriores poderao ser usados em 
Armored Core 2. De qualquer forma, o game e uma boa 
curticao. 



Dead or Alive 2 



ewwwp eausss 



B 



TECMO 
Luta 

Ja disponivel 




Dead or Alive 2 foi mostrado no PlayStation 
Festival e nao pareceu muito diferente de outras 
versoes. Ainda assim, deu para notar que aTecmo 
vem se esforcando para dar aos personagens do 
game movimentos facials bem humanos, 
principalmehte quando os caras estao 
conversando.As gatas de seios enormes 
continuam la esperando por voce, Mas, se o 
enredo nao mudou muito, o mesmo nao pode ser 
dito do resto. Graficos, jogabiiidade, som e tudo 
mais realmente chamam a atencao. Achou pouco? 
Entao voce vive em outro mundo. "'Affinal, o que 
mais esperar de um bom jogo de luta, hein? 



X-Men Mutant Academy 




Luta 

Disponed em junho 

Os super-herois 

mutantes vao 

quebrar a cara 

de quern olhar 

torto para voce. 

Se voce e fa de 

Street Fighter, 

vai gostar desse 

jogo. Os lutadores 

sao feitos em poligonos, mas o cenario e em 2D. 

Os herois mutantes sao Fera, Ciclope, Fenix, 





Toad, Mistique, Dentes de 
Sabre, Magneto, Tempestade, Gambit e 
Wolverine. Ha quatro modos de jogo: 
Arcade (jogo contra o computador), 
Versus (urn contra o outro), Survival (urn contra 
varios) e Training (treino e dicas do Professor X. 
game traz ainda diversos graficos secretos. 



Elder Gate 



a 



sem data de previslo 




Elder Gate e urn RPG que lembra mirito Final 
Fantasy e Legend of Dragoon. jogo, como o 
proprio nome diz,gira em torno de Eldergate, urn 
portal que liga dois mundos bem diferentes, Eldora 
e Rosel.A historia lembra bastante a do filme Star 
Gate. Phito e o personagem principal. Ele vai 
explorar os dois mundos e enfrentar verdadeiros 
desafios entre 
monstros e labirintos. 
Os graficos trazem 
uma textura muito 
boa e solida. Para dar 
urn toque a mais no 
jogo, os projetistas 
do game nao deixaram de fora cenas 
de cinema. 



In Cold Blood 



B 



REVOLUTION SOFTWARE 
Acao 

Sem data prevista de lancamento 



A historia se passa num lugar chamadoVolgia, urn 

estado que se declara 

independente da 

Uniao Sovietica. . 

E Nagarov, o 

ditador local, 

desconfia que uma 

substantia existente 

la, a Blue Nephiline, 



permitira o desenvolvimento de armas e 
tecnologia mais avancadas do que as dos 
ocidentais. Para acabar com a festa, voce estara no 
papel de John Cord, urn agente britanico. No estilo 
de Metal Gear Solid, o jogo de espionagem 
promete realismo e suspense. Detalhe: In Cold 
Blood e inspirado no filme Pulp Fiction. 




Snowboard 
Super x 



§ 



e 



Dispnivel no 2° semestre 

A Electronic Arts pretende oferecer aos 
gamemaniacos uma experiencia em snowboard 
jamais sonhada. Snowboard Super X contara 
com circuitos impressionantes e radicals. Urn lance 
legal e que os competidores terao caracteristicas e 
sotaque de seus paises de origem. Entao, nao se 
assuste ao ouvir urn japones falando japones. Cada 
personagem devera aparecer com uma media de 
cinco mil poligonos. Os graficos tambem prometem 
arrasar. A musica e bacana, principalmente se voce 
curte Beastie Boys. Conforme o desempenho, muda 
a trilha sonora. 







p. PlayStation ganha sua 
melhor conversao de luta 



The King of Fighters 



9.5 



PSTATION 



SNK 

Luta 



Controle - quase dez 



DiversSo - porrada da melhor 9 



2 jogadores Grafico - ofcima conversao 



10 



Som - vozes mais li 



10 




Por Baby Betinho 



As conversoes de Arcade para 
PlayStation de King of Fighters 

costumam ter loads longos. Mas, desta 
vez, a historia foi bem diferente. Os 
caras da SNK capricharam na adaptacao de King of 
Fighters 99. E a melhor conversao de fliperama para 
PlayStation. Os loads sao curtos e a jogabilidade e praticamente a 
mesma das maquinas Arcade. Os graficos tambem nao mudaram muito e 
os cenarios continuam de arrasar. Frames foram cortados, mas quase nao 
se percebe isso. som melhorou. Ganhou musicas e vozes mais limpas. 
Uma curiosidade: o game traz ilustracoes de personagens que nao foram 
aproveitadas em urn modo que o jogador aciona para visualizar esbocos 
dos lutadores que nao vingaram.Voce pode, ainda, mudar cabelo e roupa 
dos personagens. Confira a lista completa dos golpes nesta pagina. 




K 



The trigger: **-*A/C 

Crow Bite:-* 4- 'si A/C 

Minute Spike: \\£*r B/D (pode ser 

feito no ar) 

Blackout: 4< ^* B/D 

♦Chain Drive: 4<*-»*4<tf<-A/C 

♦Heat Drive: * * -» 4* * -» A/C 



Maxima 



M-4 type Vapor Cannon: **<-A/C 

Maxima Scramble: \ *** A/C 

M-ll type Dangerous Arch: de perto 

*-***■* B/D 

*Bunker Buster: **-»*4<*«-A/C 

*Maxima's Revenge: de 

perto,* *4-*<--»***^ B/D 

Benimaru Nikaido 

Raijin Ken: ***A/C (pode ser 

feitono ar) 

lai Geri:*** B/D 

Handou San Dan Geri: depois de lai 

Geri, * t B/D 

Shinku Katategoma; **«"A/C 

♦Raikoken: ***!** A/C 

♦Phantom Hurricane: ****** B/D 




Shingo Yabuki 

Shiki OniYaki Mikansei: *i V A/C 
ShikiAra Garni Mikansei: 4<**A 
Shiki Doku Gemi Mikansei: **■*■ C 
Shiki KototukiYou Mikansei: 
****«- B/D 

Shiki Oboroguma Mikansei: *•** B/D 
Shingo Kick: *r* * ** B/D 
Shingo Self-made my Shiki: * 4< * B/D 
♦Burning Shingo: * *<-* * ** A/C 
*KakeHouRin: 4<*****A/C 

Terry Bogard 

Burn Kunckle: **«• A/C 

Power Wave: 4«**A 

Round Wave: l**C 

Rising Tackle: It A/C 

Crack Shoot: lit*- BID 

Power Charge: <-* * ^i-» B/D 

Power Dunk: * 4* * B/D durante o 

Power Charge 

Power Drive: * ** A/C 

Power Shoot: *4<* B/D 

*Power Geyser: 4-*<-**A/C 

*High Angle Geyser: 4- **4- ** B/D 

Andy Bogard 

HiShoKen:**«-A 
H.HiShoKen: 4<*«-C 
Sho Ryu Dan: ** * A/C 
Zan Ei Ken:** A/C 
Ha Sui Shou: de perto <-* 4* ** A/C 
Ku Ha Dan: *■* 4<** B/D 
Gen'ei Shiranui: no ar, *** B/D 
♦Chou Reppo Dan: **<-*-» B/D 
*Ryushi Ken: 4- *«-**** A/C 



Joe Higashi 

Hurricane Upper: «-* * ** A/C 
Tiger Kick: ■*** B/D 
Slash Kick: <-**** B/D 
Golden Heel: *tf«-B/D 
Explosion Punch: A/C repetidamente 
E. Punch Finish: 4- ** A/C logo 
depois ou durante o explosion punch 
*Screw Upper: * *** ** A/C 
♦Explosion Hurricane Tiger Heel: 
*>j****«-A/C 
♦The Greatest Heel Ever: 
**-»**-» B/D 



*Haou Shou Ko 
Ken: *«-*** A/C 
♦Ryu Ko Ranbu: 4<***4<**-A/C 
*Shippu Ju Dan Kyaku: ****** B/D 

Yuri Sakazaki 

Ko Ou Ken: * ** A/C (segure o botao) 

RaiOnKen: i**B/D 

Yuri Super Cyclone Kick: 4-*<- B/D 

Chou Upper:-* 4-* A/C 

Hi En Senpuu Ken: * * «- A/C 

Hyakuretsu Binta: ****«- B/D 

♦Hi En Hou Ou Kyaku: 

******«- B/D 

*Shin. Chou Upper: * *** *-» A/C 

♦Hi En Upper: **-» i** B/D 



Mai Shiranui Talcuma Sakazaki 



Ka Chou Sen: 4>**A/C 

RyuEnBu: 4<*^A/C 

Musasabi no Mai: 4* t A/C (no ar 

**«-A/C) 

Hissatsu Shinobi Bachi: «-* * ** B/D 

KoyasenTori: **^B/D 

♦Chou Hissatsu Shinobi Bachi: 

**<-**** B/D 

♦Hou Ou no Mai: **<-**<- A/C 

♦Sui Chou No Mai: 4< **4- ** A/C 

Ryo Sakazaki 

KoOuKen: 4<**A/C 

Ko Hou:*** A/C 

Hi En Senpuu Kyaku: -Ml*** 1 B/D 

Zan Retsu Ken: *^* A/C 

Ko Hou Senpuu Ken: ***-A/C 

RaiJinSetsu: **-»B/D 

♦Haou Shou Ko Ken: *<-* 4- * A/C 

♦Ryu Ko Ranbu: ******<- A/C 

♦Tenchi Ha Ou Ken: ****** A/C 

Robert Garcia 

RyuGekiKen:<-*A/C 

Su Jin Ren Bu Kyaku: 4- 1 A/C 

Hi En Senpuu Kyaku: *-* B/D 

Hi En Ryu Jin Kyaku: durante o salto 

* B/D 

Ryu Zan Chen: * t B/D 



KoOuKen:***A/C 

Hi En Senpuu Kyaku: ** B/D 

Zan Retsu Ken: *<-* A/C 

Mou Ko Murai Garai: **<- A/C 

Shoran Kyaku: **l*«- B/D 

♦Haou Chi Ko 

Ken: *«-* 4- * 

A/C 

♦Ryuko Ranbu: 

4-***4/*«- 

A/C 
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*Shin Gayshin Geki: de petto, 
4-^4-^A/C 

Leona 

Moon Slasher: I- 1 A/C 
Grand Slasher: «-» B/D 
X-Caliber: no ar l*«-A/C 
Baltic Launcher: «-* A/C 
Earring Bomb I: itf«-B/D 
Earring Bomb 2: «-4<tf B/D, 
detonador^tf B/D 
*V-Slasher: in air i V»* Jtf«-A/C 
*Rebel Spark: 4<tf<-*'4>^-» B/D 
*Grand Full Dead: 4> *-»!*-» A/C 

Ralf Jones 

Gattling Attack: <--»A/C 

Super Argentina BackBreaker: de 

perto«-^4-*-»B/D 

Vulcan Punch: A/C repeatly 

Fast Bombing Punch: 4< t A/C no ar 

4>*-»A/C 

RalfTackle:^4<i^B/D 

*Flash Vulcan Punch: 4- *-»^ I * «- A/C 

*Mount Vulcan Punch: 4«tf«-^4<^-* 

B/D 

*Galactica Phantom: 4* ^-» 4< ^-> A/C 

Clark Steel 

Gattling Attack: «-■* A/C 

Napalm Stretch: -H ^ A/C 

Frankensteiner: -H^i B/D 

MountTackle:«-tf4^-»A/C 

Rolling Cradle: depois de Mount Tackle 

4*4- B/D 

Clark Lift: depois de Mount Tackle 4< 4« A 

Super Lift: depois de Mount Tackle 4-4* C 

Super Argentina BackBreaker: de 

perto <-£4<^-» B/D 

Flashing Elbow: depois de arremessar 

4>*-»A/C 

*Ultra Argentina BackBreaker: de 

perto ■» * 4- * <~» "* 4- * *• A/C 

*Running Three: <- ^ 4' *-»<-tf 4- *-» 

B/D 



Whip 



Bommerang Shoot "SC": «- * 4- *-» A/C 
Assassin's Strike "BB": -»* * A/B/C/D 
Strength Shot "Superior": ■* Vl \ t£<r A 
Strength Shot "Power": -*^l «U<- B 
Strength Shot "Victory": -»* 4- *<r C 
Strength Shot: -»^4<tf«-D 
Hook Shot "Wind": no ar 4< £*r A/C 
Gun Shot: <-i tf" A/C repetidamente 
*Sonic Slaughter "KW": 
4>tf«-tf4^-»A/C 

Athena Asamiya 

Psycho Sword:-* 4^ A/C 
Psycho Ball: **«- A/C 
Phoenix Arrow: in air 4-^<- B/D 
Psycho Reflector: ■** 4< **■ B/D 
Psycho Shoot: *-\£ 4<^-» A/C 
Psycho Teleport: «-* 4- *-» B/D 
*Phoenix Fang Arrow: no ar 
4<*»-H*-»B/D 
*Shining Crystal Bit: 



-»^tf«--»*4»tf«-A/C 

^Crystal Shoot: 4^-» A/C while SCB 

Sie Kensou 

SenShippo: 4-^^A/C 

Ryu Gen Ga Chi Ryu: *r* \ **» A 

Ryu Gen GaTen Ryu: «-£ 4< ii-» C 

Ryu Geki Sai: «- 4-tf B/D 

Ryu Renda: 4<^i->A/C repetidamente 

*Shin Ryu Sei Ou Rekkyaku: 

4-*-»^4<tf<-B 

*Shin Ryu Ten Bu Kyaku: 

4<*)-»^tf«-D 

*Sen Ki Hakkai: de perto 

J*»-»j*-*A/B 

*NikuMan: i *«-**«- A/C 

Chin Genstau 

HyoutanGeki: 4-^«- A/C 

Ryu RinHouRai:^ 4-^1 A/C 

Sui kan kan Dou: i> 4- A/C, -* A/C ou 

*B/D 

Bou Getsu Sui: 4- 4- D, t D/B ou ■» B/D 

Totsu Ken: «-* I *-» B/D 

*Gau Ran Enpou: 4>*-H*-»A/C 

*Gau En Shourai: 4. ^l-»^ I **r B/D 

Bao 

Psycho Ball Attack . para frente: 

4<tf<-A/C 

Psycho Ball Attack . para cima: 

4- *-» A/C 

Psycho Ball Attack . refletir: 4» * «■ 

B/D 

Psycho Ball Attack: 4<^-»B/D 

Psycho Ball Attack: no ar 4> tf «■ A/C 

*Psycho Ball Attack Max: 

**«-**«■ A/C 

*Psycho Ball Attack DX: 

*Psychi Ball Crush: 4<tf«-4'tf«- B/D 



*SakuTsumagushi 4 VH*-» B/D I V-H^A/C 



King 



Venom Strike: 4- *-» B 

Double Strike: 4< ^-» D 

Suprise Rose: -»i* A/C 

Trap Shot: -»4<^ B/D 

Miracle Kick: de perto <r* 4- *-» A/C 

Tornado Kick: ■» \ i i^ «■ A/C 

♦Silent Flash: ^-H** B/D 

illusion Dance: 4<*-»*4<tf«- B/D 



Iori Yagami 

YamiBarai: 4<^A/C 

Shiki Oniyaki:->4<^ A/C 

ShikiAoiHana:vU<-B/D 

Shiki Kotokuti: 

-»\4<tf<-B/D 

Sou Kushi: -H * 

B/D 

Kuzu Kaze: de 

perto 

■**4>V«--» 

A/C 
*Shiki 
Yaotome: 
**-»***<- AC 




Blue Mary 

Spin Fall: I *-» A/C 

M.Spider: i *■» A/C depois de Spin Ball 

Straight Slicer: «-» B/D 

Crab Clutch: 4* ^-* B/D depois de Slicer 

Real Counter: 4*tf«-A/C 

Vertical Arrow: -H* B/D 

M.Snatcher: "H ^ B/D depois de 

Vertical Arrow 

M.Headlock: **«- B 

M.Headbuster: 4<^<-D 

*M.Splash Rose: 4^-»^4^<-A/C 

*M.Dynamite Swing: 4-^-»4<^-» B/D 

*M.Typhoon: de perto 

-»*4»tf*»»*4»tf«-B/D 

Kasumi Todo 

KasaneAte: 4* ^-* A/C (pode ser feito 
durante o salto) 
MesshinMutohi^i^^B 
Sassholinshuu:«-^4^-»D 
Hakuzantoh: *tf«-B/D 
Tatsumakisouda: -»^ 4- * «- A/C 
Senkou Nagashi: 4^*- A/C (faca mais 
"ii vezes em seguida) 
*Super KasaneAte: 4- ^-»4< ^-» A/C 
*AtemiNage: i V4*4-tf«-A7C 

Li Xiangfei 

TenbauZan:-*^ B/D 

Nanpa: 4* *-» A/C 

Zen Chu-oh: 4 V» B 

Zen Chu-oh Kanku: 4^-* B depois 

de Zen Chu-oh 

Zen Chu-oh Shin Saiha: 4- *-» D 

depois de Zen Chu-oh 

Counter: 4>kf«-A/C 

Throw: ->*4<tf<--> A/C 

*Taitetsujin: 4^-»^4<tf«- B/D 

*Majinga: -^tf^^tf^A/C 

*Chou Pairon: 4 *-» 4* *-» A/C 

Kim Kap Hwan 

Ryuusei Raku: <--> B/D 

Hi En Zan: 4- 1 B/D 

Ten Sou San: 4* D depois de Hi En Zan 

Han Getsu Zan: 4<tf<-B/D 

Hishou Kyaku: durante o salto 4» ^i-> 

B/D 

Haki Kyaku Down: 4* 4- B/D 

*Hou Ou Kyaku: 4< *«-*■* B/D 

(pode ser feito no ar) 

*Hou OuTen Bu Kyaku: no ar, 

4^-H*-»B/D 

Chang Koehan 

Tekkyuu Dai Kaiten:A/C repetidamente 

Tekkyuu Funsai Geki: *""> A/C 

Tekkyuu Taiko Uchi: <-* 4 W B/D 

Dai Hakai Nage: de perto 

■»***«-* A/C 

*Tekkyuu Dai Bousou: 4-^-»^4-£<- 

A/C 

Tekkyuu DaiAssatsu: 4*-H*-» 

B/D 

*Tekkyuu Dai Bousatsu: 



Choi Bounge 

Tatsumaki Shippuu Zan: i> f A/C 
Shissou Hishou Zan: <~* A/C 
Hishou Kuu Retsu Zan: 4 1 B/D 
Hishou Kyaku: in air, 4* ^~> B/D 
*Shin! Super Shinkuu Zan: 
-»*4<tf<--^4<tf<-A/C 

*Hou Ou Kyaku: 4 ^-»^i 4'l^«- B/D 
* Shin! Super RinkaitenToppa: no ar, 
4^-H*-* B/D 

Jhun Hoon 

Exhaust Attack: 4-^<-A/C 

Han Getsu Zan: 4<^^B/D 

Falcon Flayer: 4 1 4- A 

Tiger Flayer: 4* 4< B 

Ku Sajin: 1 1 A/C 

*Hou OuTen Bu Kyaku: no ar, 

4^-»4<^-»B/D 

*Hou'ou Ressou Kyaku: 4< *-» 4- ^-> 

B/D 



Kyo-1 



Shiki Yami Barai: 4^-»A/C 
Shiki Oboro Gurumal: ^^ B/D 

ShikiKai:l^->B,B/D,D 
Blue Demon: 4-i^^-A/C 
*Shiki Orochinagi: ^l^^^4<^-> A/C 



Kyo-2 



Shiki Ara Kami: 4^^^ A 
Shiki Kono Kizu: 4<^-»A/C 
ShikiYanoSabi:^^4-^«"A/C 
Shiki Yano Sabi: A/C depois de Shiki 
Kono Kizu 

Shiki Nana Se: B/D depois de Shiki 
Kono Kizu ouYano Sabi 
Shiki Doku Kami: 4>^C 
Shiki Tumi Yomi: -^itf*- A/C 
Shiki BatuYomi:-* A/C 
R.E.D Kick: «- 4<^ B/D 
Koma Ho Furi B,D,DB B/D 
Shiki Qniyaki:-H* A/C 
Shiki KototukiYou: -^^^i^^ B/D 
*Final Battle Core Mu Shiki: 
4-^-^4/^^A/C 

Kyo Kusanagi 

Shiki Ara Kami: «I»*-*A 

Shiki Kono Kizu: *^i-»A/C 

ShikiYanoSabij^^l^^-A/C 

Shiki Yano Sabi: A/C depois de Shiki 

Kono Kizu 

Shiki Nana Se: B/D depois deShiki 

Kono Kizu or Yano Sabi 

Shiki Doku Kami: 4>V»C 

Shiki Tumi Yomi: -^^i^^-A/C 

Shiki BatuYomi:^ A/C 

R.E.D Kick: «■ 4-^ B/D 

Koma Ho Furi B,D,DB B/D 

Shiki Nue Tumi: 4<i^*"A/C 

Shiki Oniyaki:-* 4-^1 A/C 

Shiki KototukiYou: -*\4^ <- B/D 

Shiki Kai: 4- *-> B.B/D.D 

*Shiki: 4-^1^4'^^ A/C 

* Shiki Orochinagi: 4^<-tf 4'^^ 
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PLAYSTATION 



Alundra volta com graficos 
3D e muita diversao 



Alundra 2 



9.3 



Activision Controle - simples e bom 9 

A^ao/RPG Diversao - varios bons fatores 1 

I jogador Grafico • show de cores 9 

Som ■ pra todo gosto 9 



Por Marcelo Kamikaze 



Bons jogos costumam ter continuacoes porque 
isso quase sempre significa grana certa. No caso 
de Alundra 2, tambem significa qualidade. Os 
quebra-cabecas que fizeram a fama da primeira 
versao estao presentes, mas agora a jogabilidade 
passou a ser 3D. E esta classe A. A historinha e 
aquela: as coisas nao andam bem no reino de 
Varuna: o rei foi substituido por uma marionete, 
pessoas viraram monstros e caras estranhos tern 
circulado por ai.Voce e Flint, cacador de piratas e 
homem procurado pela lei. Sua missao e ajudar a 
princesa Alexia a destruir o Barao Diaz e 
reconquistar o trono. Na sua Jornada, voce vai 
visitar cidades unicas.cavernas subterraneas, 
navios naufragados,vulcoes etc.Quando 



DIC A: se voce 
nao estiver conseguindo que um ob/eto 
(por exemplo, a plataforma) faca o que voce quer, 
voce precise matar todos os inimigos na area 



DfCA-.pora veneer o chefe Gato, fique 

no meio da arena enquanto ele corre 
em voita e acerte-o quando possivel. 
Quando ele pular sobre um pilar, 
corra para o oposto e espere-o pular 
de volta para a arena. Desvie 
quando ele soltar fogo e va 
acertanda o bichano ate ele bater 
as botas 



DICA: conte para o ass/stente de 
jeehan sobre os banheiros que 
voce visitou.Apesar de nao ser 
um assunto de bom gosto, ele 
vai acabar dando a luva 
que voce precise pro 
ataque Sunburst 




DICA: no OxTank,pegue a bomba na beirada de 
cima, ponha-a petto do bloco e fique perto para 
fazer o inimigo acende-la. Tern uma peca de puzzle 
dentro do bad negro 

nao estiver lutando, voce vai estar resolvendo os 
mais variados quebra-cabecas. Ha os simples, 
como empurrar e puxar blocos, e os complexos, 
como fazer que oponentes acionem mecanismos 
para voce. Dez minigames viciantes aumentam a 



'"^SSfeaT 



*M1 



p,ec *ofon s 



"•^'•Wate* 



facil esquecer de voltar pra ver 
Jeehan depots de achar as pecas do puzzle. 
Sempre que voce achar seis pecas, volte para 
aprender um novo ataque 



diversao do jogo, e sao a unica maneira de ganhar 
itens raros. Durante o game, Flint aprende 
poderes magicos que vao ajuda-lo a completar sua 
busca. Tambem pega a manha de convocar forcas 
de elementos que vao ajuda-lo bastante nas 
batalhas e serao cruciais na resolucao de alguns 
enigmas. A trilha sonora inclui vozes engracadas e 
efeitos sonoros que dao vida as batalhas. 
grande merito dos controles e a simplicidade e 
facilidade para se pegar o jeito. Alundra 2 
e uma continuafao que merece existir. 




DICA: nas cavernas subterraneas Dunn Web, acerte 
a primeira estatua verde com o e/emento pra 
acender a lanterna. Acerte a segunda tres vezes, 
ate ela ficar virada para a passagem. Entao faca 
as bolas de fogo seguirem voce ate a sala com a 
segunda lanterna; elas irao acende-la 
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PLAYSTATION 



Porrada e punk rock no 
hoquei sobre o gelo 



NHL Rock the Rink 



8.0 



Electronic Arts Controle - acesso facil 9 

Hoquei Diversao - muita porrada 7 

2 jogadores Grafico - faltou proporcao 6 



Som - punk rock bala 



10 






DICA: de vez em 
quando, tente 
faier go/ do outro 
lado do rinque. 
Isso funciona 
regularmente 



Da GamePro 



Vale tudo em NHL Rock the Rink. 

jogo e uma partida de hoquei no gelo sem 
regras. Resultado: para conseguir colocar o disco 
na rede voce tern de encarar verdadeiras lutas 
livres. Sao dois times com tres jogadores cada. 
Nao existem faltas, impedimentos e, muito 












DICA: sempre que o 

simbolo de urn gongo 

aparecer no canto 

inferior esquerdo da 

tela, aperte R para 

comecar uma briga e 

melhorar a barra 

de bonus 



menos.juizes.A acao nao para. Mesmo porque 
existe urn limite de tempo para voce tentar o 
gol. Enquanto isso, encha os oponentes de 
porrada. Voce pode jogar sozinho ou disputar 
urn torneio com ate oito jogadores. No jogo 
solo vale a pena entrar no NHL Challenge, urn 
torneio que define urn ranking na liga. Em Rock 
DlCA:para the Rink a habiiidade nao conta 

gonhar n'a muito. Portanto, nao se preocupe 

porrodo, varie ^ ^ ^ tacadas j enha em 
os socos. Nunca 

aperte o mesmo men t e que o que vale mesmo e 
faotoo mais arrebentar os oponentes. 
deduas vexes m0 vimento dos jogadores e da 
tela sao realmente rapidos, mas 
essas sao as unicas qualidades graficas do game. 
cara que criou os jogadores com certeza nao 
tern a menor nogao de propo^ao. Deve ter 
tirado zero no curso de 
desenho. som, em 
compensacjio, e bala. E 
possivel dar boas risadas com 
as besteiras 
que o 

comentarista 
fala.Tudo 

regado a urn apropriado som 
punk rock. E de encher os 
olhos de sangue. V 





DO; 

tendo a oportunidade, acabe com 
a raca do goleiro do time adversario. Isso costuma 
abrir espaco para voce meter a bola, quer dizer, 
o disco na rede 



DICA: quando 
rolaruma 
prorrogacao, 
use sem parar 
o "cool shot" 
(triangulo). Isso 
quase sempre 
da em gol 



DICA: use 
triangulo para dar 
aquela tacada 
nos jogadores 
adversaries. 
Alem de 
machuca-ios, 
voce aumenta a 
barra de bonus 




30 



I 



i 



omo chegar aos2f ififffg| 
o novo jogaf 



300 wcas 

27J06JS 



NQAMENTOS: 

Die Hard Trilogy 2 
Saga Frontier 2 
Strider 1&2 
ISSSEvoi 



MAI OR S 




■; 



I 




''*®r' 



MAGAZINE 





m 



DETONADO 



do momento 



v 



'♦ 



/ 



historia do PlayStation, de acessorio do Ninten 







DREAMCAST 
NEWS 



Castlevania e 
cancelado 

Voce pretendia curtir Castlevania 
no Dreamcast? Esqueca! A Kan o mi 
pegou todo mundo de supresa e 
anunciou o cancelamento do jogo 
para o console da Sega. 
lancamento no Japao estava 

. previsto para 

{ marco e os 

trabalhos de 
desenvolvimento 
estavam bem 
adiantados. Resta 
saber, agora, o 
que sera feito do 
A titulo. Sera que 
I •*.!,. ele aparecera no 
| PlayStation 2 ou 
noX-Box?Por 
hora, os fas do 
I game de acao 
* deverao se 
pi contentar com as 
I versoes ja 
existentes para 
1 PlayStation, 
Nintendo 64 e 
para o bom e 
velho Super Nes, 




Consoles de graca e jogos online: 
SegaNet chega em setembros aos EUA 



Em meio a verdadeira guerra tecnologica e 
comercial travada pelos grandes no mercado 
de videogames, a Sega of America encontrou uma 
saida aparentemente eficiente para conter a 
euforia em torno dos consoles PlayStation 2 e X- 
Box.A estrategia da fabricante do Dreamcast nao 
e lancar nenhuma nova plataforma de ultima 
geracao e sim ocupar.o mais rapido possivel, urn 
promissor filao: o dos jogos via internet. Para 
isso a Sega preparou uma estrategia de marketing 
de guerra. Anunciou o lancamento no dia 7 de 
setembro da SegaNet, em presa que promovera 
uma profunda reestruturacao no site 
www.sega.com, e tambem a doacao de um 
Dreamcast para quern assinar o servico da 
SegaNet na rede por, pelo menos, dois anos.A 
chamada publicitaria diz tudo: "Em setembro, 
assine um provedor de acesso a Internet super- 
rapido, jogue games online e ganhe um 
Dreamcast (ou US$ 200 se voce ja tiver o 
seu)".Com isso, a empresa espera aumentar, ate o 
final deste ano, em 4,5 miihoes o numero de 
proprietaries de Dreamcast nos Estados Unidos. 
Ate marco, 1 ,5 milhao de pessoas tinham 
comprado a maquina. Claro que nao precisa ser 
nenhum genio da matematica para perceber que 
ninguem vai ganhar um Dreamcast de graca.A 
assinatura do provedor tera um custo mensal de 
US$ 22. Em dois anos, o usuario tera 
desembolsado mais de US$ 520. preco do 
console e de cerca de US$ 200. Alem disso, e 
estranho imaginar um consumidor que ja tenha o 
console recebendo o dinheiro equivalente ao 
produto. Essa historia ainda nao esta muito bem 




contada. Sera 

preciso nota 

fiscal? Qual 

sera o criterio 

parao 

reembolso? 

Sao perguntas 

que ainda nao tern resposta. De 

qualquer forma, e importante notar que a 

investida da Sega podeii representar uma 

tomada de boa parte do mercado.Aqueles que 

decidirem assinar o provedor e ganhar a 

plataforma ficarao durante dois anos vinculados 

ao Dreamcast. E mais; poderao jogar games de 

todos os generos, acao, corrida, RPG, entre 

outros, com caras do mundo todo. A Sega 

promete que sera a rede mais rapida para jogos 

online. Os usuarios poderao ainda desfrutar de 



Jogo on. 
I milhao de usuarios 

A Sega vai lancar um jogo que podera oferecer acesso 

simultaneo para quase um milhao de usuarios, Trata-se 

de tOSix: Own Mine Defend Attack 24-7, um jogo que 

mistura estrategia e simuiacao. Nele o jogador recebe . 

uma graninha para promover melhorias no lugar onde 

ele esta localizado. Gonstruir tanques para preservar o 

territorio tambem faz parte do script. Os participantes podem tambem atacar 

terras alheias e conquista-las. O jogo ira rolar sem parar na Internet, mesmo 

que o internauta de um sign off. 



Corra atras do seu 
primeiro milhao 

llbleed e uma casa mal-assombrada. Quern 
sai de la com vida ganha um premio de 
US$ I milhao. Mas nao pense que isso sera 
moleza.Voce enfrentara monstros, bestas e 
outras criaturas horripiiantes. Para 
enfrenta-los, contara com tres sentidos 
convencionais (visao, audicao e olfato) e 
um sexto sentido.Ah! Cuidado com o 
coracao: se ele nao suportar a carga de 
horror do game, voce morre. 




suporte de duvidas online, e-mails, 
videoconferencia (DreamEye) e 
torneios feitos exclusivamente entre 
assinantes. Enfim, a Sega pretende 
transformar o Dreamcast numa 
plataforma alternativa de acesso a 
Internet. Os PCs que se cuidem. 
Considerando os atuais numeros 
do site da Sega, a investida tern 
tudo para dar certo. tempo de 
permanencia na pagina cresceu 
assustadoramente apos a entrada de 
jogos online. Chu Chu Rockets 
aumentou em dez vezes o tempo de 
uso do site. Por isso, o piano da 
empresa e investir tambem pesado em 
jogos cada vez mais criativos e com o 
acabamento das versoes 
domesticas. 




INCERTEZAS NACIONAIS 

Tudo isso, porem, ainda nao vale para o Brasil. Os 
servicos da SegaNet, que sera apresentada 

durante o Music Award da MTV norte- 
americana, nao estarao disponiveis para 
os jogadores brasileiros. Flavio Marinho 
Ferreira, gerente de produto da Tec Toy, 
representante brasileira da Sega, afirma que a 
empresa tern outros pianos para o pais. 
"Estamos para fechar acordo com urn 
grande provedor de acesso e temos 
a intencao de dar e-mail e 
acesso gratis para quern comprar urn 
Dreamcast", promete. "Alem disso, 
montaremos a loja virtual do Dreamcast; se 
alguem do Piaui, por exemplo, nao encontrar 
urn jogo, podera fazer a compra pela Internet 
e receber o produto em casa." Isso deve 
estar definido ate agosto, segundo Ferreira. 



Linha de acessorios facilita e melhora o acesso a rede 




Outra demonstracao de 
que a Sega esta decidida a 
ocupar o mercado de 
jogos online foi a 
apresentacao, durante a 
Tokyo Game Show (leia 
reportagem na pagina 
14), de novos acessorios 
proprios para usuarios 
de internet. Os 
equipamentos 
desenvolvidos pela 
propria Sega foram 
projetados 
exclusivamente para 
uso com o Dreamcast. PHS ISDN e urn link 
que permite uma conexao bem mais rapida a 



rede.A ISDN e uma linha telefonica que opera 
em frequencia mais alta e torna a navegacao mais 
veloz. aparelho permite ainda que o usuario 
faca a conexao com a rede em seu celular. Os 
visitantes do TGS tambem puderam ver o 
Dreamcast LAN Adaptor, que permite conectar o 
console a uma rede LAN. Esse tipo de rede e o 
mesmo utilizado por grandes empresas, que 
permite o transporte de dados entre 
computadores ligados em conjunto. novo 
adaptador da Sega pode ser usado ainda para 
trabalhar com a Internet via cabo ou cable modem. 
Por fim.a Sega mostrou oVMU/MP3 Player. Com 
ele e possivel salvar jogos, jogar minigames e 
tambem ouvir musica nos formatos MP3,que 
podem ser puxadas da Internet. Ele tern mais 
memoria do que osVMUs tradicionais: 64 MB. 
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Drivers 2000 Series: kit multimidia 

Ja esta a venda no Japao pelo convidativo preco de US$ 890 o 
futurista Drivers 2000 Series. Alem do visual arrojado,o 
equipamento, proprio para ser usado com o Dreamcast, conta 
com monitor deTV, teclado, webcan, joystick, 
controle remoto e iluminacao. aparelho 
"multiuso" e produzido pela empresa D- 
Max. Os fas de Dreamcast devem gostar da 
novidade, principalmente pelo design. 




Agenda de lan^amentos 




jogo 


Genero 


Data 


Dee Dee Planet 


Acao 


18/05 


Rent a Hero 


Acao 


25/05 


Super Runabout 


Corrida 


25/05 


Arena Football 


Espote 


Maio 


Baldur's Gate 


RPG 


Maio 


ESPN NBA 2 Night 


Esporte 


Maio 


Four Wheel Thunder 


Acao 


Maio 


Fur Fighters 


Luta 


Maio 


Gauntlet Legends 


Acao 


Maio 


Jet Set Radio 


Acao 


Maio 


Metropolis 


Corrida 


Maio 


Monster Breeder 


Acao 


Maio 


Off-Road 


Corrida 


Maio 


Space Invaders 


Tiro 


Maio 


Viva Soccer 


Esporte 


Maio 


Dark Angel: Vampire 






Animaste 


Acao 


Junho 


Apocalypse 


Acao 


Junho 


Ecco the Dolphin 


Acao 


Junho 


ESPN Baseball 2 






Night 


Esporte 


Junho 


Microsoft Combat 






Flight Sim 


Simulador 


Junho 


Record Of Lodosswar 


RPG 


Junho 


SeaMan 


Simulador 


Junho 


Space Channel 5 


Acao 


Junho 


Virtua Tennis 


Esporte 


Junho 


World Series Baseball 


Esporte 


Junho 


Armada II 


Acao 


Julho 


Cool Cool Toon 


Simulador 


Julho 


Phantasy Star On-Line 


RPG 


Sem data 
prevista 


SNKVsCapcom 


Luta 


Sem data 






prevista 


Street Fighter 3rd Strike 


Luta 


Sem data 
prevista 


i 


Hotline 


24 horas 



Babem de inveja, gamers 
nacionais! Os japoneses devem 
ganhar em julho servico de 
suporte ao Dreamcast. A 
hotline funcionara 24 horas por 
dia e vai solucionar duvidas 
sobre o console e a rede 
mundial de computadores. 




DREAMCAST 
PRE-ESTREIA 



Eldorado Gate 



B 



CAPCOM 
RPG 

Sem previsao de lancamento 



A Capcom decidiu entrar de cabeca no mundo 
dos jogos de RPG. Durante a Tokyo Game Show, 
a produtora mostrou, alem de Breath Of Fire 
IV, o surpreendente Eldorado Gate. novo 
game chamou a atencao e foi considerado urn dos 
grandes destaques da feira. jogo traz urn 
sistema de batalha diferenciado. esquema de 
agao evita menus. Voce pode usar tres 
personagens. Os tracos deles se assemelham aos 
de Final Fantasy VI e Kartia. Os elementos 
graficos sao supercoloridos e nao utilizam 



elementos poligonais. 

Os efeitos visuais, 

principalmente de 

luzes, raios e fumacas, 

sao muito bem 

aproveitados. 

sistema de compartilhamento de 

dados e outro destaque do jogo. Ele 

vem sendo cada vez mais incorporados pela 

Capcom em seus jogos. Os dados de 

desenvolvimento dos personagens e os save 




games podem ser compartilhados entre osVMUs. 
Por isso e possivel ter urn desenrolar diferente da 
historia e tambem personagens unicos. A trama 
do jogo confunde-se com a de urn verdadeiro 
ivro de aventuras. Inclusive, os principals eventos 
e o mapa-mundi sao apresentados como se 
fizessem parte de urn livro aberto. Dai o estilo de 
graficos bem animados.Apesar de o numero de 
GDs usados ainda nao ter sido divulgado, o preco 
de Eldorado Gate ja foi estabelecido em cerca 
de U$ 28,00 no Japao. Urn preco mais do que 
justo para aqueles que querem urn RPG de 
qualidade. 




King of Fighters' 99 
Evolution 



4 



SNK 

luta 

Ja disponivel 

King of Fighter's 99 tenta apagar a 
imagem deixada por 
Dream Match 99, que 

teve urn desempenho 

abaixo das expectativas. 

A SNK fez urn bom 

investimento em 

inovacoes. E, desta 

vez, as mudancas nao 

ficarao limitadas aos graficos. Novos personagens 

vao participar dos confrontos. Sao eles: Albert, 

que ja apareceu em Fatal Fury Dominated 

Mind e Fatal Fury Real Bout 2, Fio, que 

parece uma mistura de Leona com Bao, Zes e 

Vanessa. Esses dois ultimos vao ser usados como 




Extra Strike. Entre os 

lutadores extras tambem estao presentes alguns 
velhos conhecidos como Billy Kane e Ryuji 
Yamazaki. Outros destaques: novos cenarios e 
transmissao dos dados do Neo Geo Pocket. 
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Rune Jade 



B 



acao/RPG 

Sem previsao de lancamento 



Ha muitos e muitos anos, o rei Elga de 
Solnia e mais sete bravos guerreiros 
lutaram contra monstros 
e os encurralaram em 
uma caverna. Tempos mais 
tarde.as criaturas resolvem 
botar as manguinhas de 
fora. Para evitar que isso 
aconteca, quatro destemidos 
jovens entram em cena.Voce 





escolhe urn deles 
para jogar e 
comeca a 
aventura. Cada 
personagem tern 
urn tipo especial de 
ataque, que e 
adquirido na medida 
em que ele obtem experiencia. 
Mais urn detalhe: os personagens 
estao ligados cada urn a seu 
mundo e nao podem invadir o do 
outro. Cartas de elementos 
magicos tambem fazem parte da 
tram a. Elas garantem mais poder. 




N apple Tale 

SEGA 
acao/RPG 

Sem previsao de lancamento 

NappleTale e urn jogo que mistura acao e RPG. 
E tambem outro game que mostrou a cara na 
Tokyo Game Show. clima do jogo e urn tanto 
infantil e traz toques femininos.A aventura se 
passa dentro do sonho de uma garotinha. Os 
mestres de fase nao transmitem a maldade que se 
costurna ver nos jogos atuais. Os cenarios e os 
personagens sao todos poligonais e trazem 
texturas bem alegres. Mas nao se engane.As 
aparencias enganam. desafio do novo game e 
bem maior do que parece ser.Alem de 
jogabilidade 3D, que dificulta muito, 
principalmente os pubs, os elementos de 
RPG prometem deixar o 
jogo com alguns 
pequenos quebra- 
cabegas. E por isso 
que qualquer 

semelhan^a com a historia 
de Alice no Pais das Maravilhas 
nao e mera coincidencia. 






DREAMCAST 



Gatas e graficos para 
enfrentar Soul Calibur 



Dead or Alive 2 



8.8 



Tecmo Controle - sistema proprio 9 

Luta Diversao - movimentos ricos 9 

2 jogadores Grafico - solido e detalhado 1 

Som - dificil de notar 7 




Por Baby Betinho 

Quando chegou aos drives do Dreamcast, Soul 
Calibur nao encontrou concorrentes e reinou 
absoluto como o jogo de luta em 3D. Dead or 
Alive 2 quase chega la. game estampa 
graficos fantasticos, com personagens 
superdetalhados e arenas com varios andares. 
Cada lutador tern varias roupas e uma selecio 
propria de agarroes, arremessos e contra-golpes, 
Voce vai encontrar todos os lutadores favoritos 
da primeira versao do game, para PlayStation, e 
mais algumas caras novas. Existem 5 modos de 
jogo: historia, corrida contra o relogio, 
sobrevivencia, luta em dupla e em equips. Nas 
lutas em dupla voce pode fazer ataques 




DO; 
quando 
estiver com 
Geo fu, 
use sua 
habilidade 

de bioqueios. Agarrar a perna de um oponente 
quando ele estiver chutando ejogd-lo no chao 
causa rnu'rto mais danos que enche-io de parrada 




DICAspara um 
combo nervosa 
no luta de 
duplas, comece 
um combo e 
chame seu 
companheiro. D§ mais 
uns goipes, depots chame o outro de vofto 




DO: 

algumas 

imabilizacoes naocausam 

dano, apenas preparam o oponente pro receber 

o proximo golpe.Tenha um combo na cabecapara 

quando voce th/er o campo livre 

36 




> 



'•*•■ 



DICA: primeiro faca agarroes, outros em 
Ayane girar (aperte X y . s fi concra _ ataques . 
e Y oo mesmo tempo), ' 

depois soke chutes e Q uant0 mais voc e joga.mais 
socos ohos ou baixos estrategicas e intensas ficam 
sem parar as [ utas ^ coisa so afunda na 

trilha sonora, que e praticamente inexistente. 

melhor do game 

saoas 

possibilidades de 

defesas e 

arremessos. Sem 

contar as formas 

generosas das 

garotas.Alias, 

tome cuidado 

para nao se 

distrair e 

tomar uns 

sopapos 

por conta 

disso. 



especiais, acertando diversas vezes o oponente, 
trocando de lutador no momento exato. forte 
do jogo e a diversidade de goipes e estilos de luta 
de cada um dos carinhas. Alguns lutadores sao 
melhores em ataques rapidos, outros em 




DiCA: a serie 
chutes rasteims da Tina 
derruba o oponente e 
causa bastantedano. 
Prepare esse go/pe com 
unffltoque alto 







DICA: o chefao fmal,Tengu, e bom em contra-golpes 
e arremessos. Chegue com ataques rapidos e re cue 
em seguida. Nao oagarre 



DICA; veja onde estao as beiradas. Use o controle 
analogica para manobrar e derrube-o. Isso vai 
causar bastantes danos * 



^ Prato cheio pra quern 
gosta de labirintos 



7.5 



DREAMCAST 



Sega 
RPG 
I jogador 



Stalkers 

Controle-facil e correto 

Diversao - labirintica 6 

Grafico - belos mundos 9 

Som - nada que impressione 6 




DICA; so cabem oito 
monstros na Monster 
Room !.Quando /oce 
akancar esse 
limite, pague co 
carpintesro para 
aumentar a 




Por Marcelo Kamikaze 

Time Stalkers esta no mesmo nivel dos 
primeiros RPGs para o Dreamcast, como E.G.G. 
e Evolution. Nenhum deles, porem, consegue ser 
tao bom quanto o console. Time Stalkers rola 
em um universo de fantasia, composto por varios 
pequenos mundos chamados Pieces. Cada Piece 
tern sua propria geografia e cultura, variando da 
Europa Medieval aojapao de hoje.Voce e Sword, 
um aventureiro, e tera de descobrir como e 
porque essas Pieces acabaram juntas. No comeco 
do jogo voce e chamado por um velhinho que 
explica as coisas e da a voce a missao de mandar 
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DICA! visite sempre o coe'ho para que eie indique 
novas buscas. So assim voce vai achat algumas das 
armos mats poderosas 



cada Piece de 
volta ao seu 
devido tempo e 
lugar. problema e que ha muito poucas pistas 
e as pessoas que voce encontra dao poucas 
informacoes. Para piorar.voce tern de explorar 
diversos dungeons, mas se os itens que voce 
esta procurando nao estiverem no local em 
que voce for, sera preciso explorar tudo de 
novo. Voce comeca o jogo sozinho, mas pode ir 
juntando companheiros durante a viagem para 
que eles possam acompanha-lo nos dungeons 
onde nao encontrou itens, jogo tern duas 
cameras: uma de visao aerea e outra traseira. 
Tirando a musica, nada e ruim em Time. 
Stalkers. Mas falta ao game aquele algo mais 
que poderia fazer dele o RPG que o 
Dreamcast ainda nao tern. 



• 




DICA: 
para fazer a h'tsioria andar, faie 
com personagem sempre que voce encontrd-lo$ em 

tugares diferentes 



DICA: 

de restaura?ao sd 
aparece uma vet em cada labmnto. Use-o 
so quando voce tiVer veneido todos os monstros 
do 5° andar, assim voce podera enfrentgr o 
cftefe cam o poder no maxima 




DICA: 
voce pode achar Rao nos 
fundos da torre do cais depots que o ve/fto disser a 
voce que uma terra nova aporeceu 



DICA: nem 

todas as 

habilidades 

estao 

dispomVeis 

quondo voce 

entra tium 

labir'mto. 

Qwando for subir para o proximo andar, distribua os 

pontes de bonus pefos pordmetros que afetam a 

habilidadeque voce quer 





DICA: nao pense duas vezes para usar as joias que 
achat. Como voce comeco codo labirinto com sua 
vitalidadeno nivel f, elas sao a unica maneira de 
pQfsarpefos VHoes ate voce encontrar itens de euro 
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DREAMCAST 



A febre Star Wars passou. 
Restou a velocidade 



8.0 



Star Wars Episode 
Racer 

LucasArts Controle - turbo dificil 7 

Corrida Diversao - podia ter mais 8 

2 jogadores Grafico - meio nebuloso 8 

Som - torna o game real 9 




Quase urn ano depois 
de sair para PC e Nintendo 64, 
Racer ganha as telas do Dreamcast. 
tempo nao significou nada de novo, a 
nao ser a possibilidade de botar seus 
recordes na Internet atraves do 
modem do Dreamcast. Isso se voce 
esciver nos Estados Unidos. No Brasil, 
e melhor ir engrossando a voz. jogo 
vale pela cena do filme que ele 
reproduz: a ja famosacorridrde Pods 
em que Anakin Sfcywalker tern de botar 
Sebuiba para escanteio. No total, sao 



DtCAi 

se voce 
estiver 

para hater na parede, de 

uma alivioda no gas para fazer a curva 




logo na linha de parti da, na 
segtmda e terceirct vokas de Ando 
Prime, v/re a esquerda e passe pela 
tenda cohrida para pegar um atalho 



nao seja timido com ^ 
seus oponenies, se alg 
otaria fica? no sea caminho, 
jogue-o para o iado 



DICA: o turbo reduz bastante 
o controle da nave. Muito 
cuidado ao usa-lo nas curvas 

20corredores,e2l pistas 
espalhadas por 8 mundos. 
Voce pode jogar sozinho 
ou contra um amigo, com a 
tela dividida. Conforme 
voce evolui nos campeonatos, pode incrementar 
sua nave.Adrenalina, 



** seguramente nao 
falta. Sobra e um 
pouco de embasso 
nos graficos, que 
superam de longe os do 
Nintendo 64 mas poderiam ser 
melhores. que esta sobrando no 
console e o som, que vai fazer 
voce sentir-se dentro de um 
Pod a mil por hora. 




DREAMCAST 



Um golpe na memoria 
de Street Fighter 



Street Fighter ■ 

Double Impact i 

Capcom Controle - o melhor do game 9 

Luta Diversao - so nostalg ia i 

2 jogadores Grafico - alguns pixels a mais 7 
Som - jazz, rock e... socos! 



J*r* 
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Por Baby Betinho 
Houve epoca em que qualquer Street 
Fighter era o lancamento mais 
esperado pela galera que se amarrava 
em jogos de lutas e em videogames em 
geral. Infelizmente, esse tempo passou. 
Double Impact e uma adaptacao de 2 jogos 
de arcade: New Generation e Second Impact, 
Os controles ate que seguram a onda, mas 
os graficos mostram muitos pixels nos 



DICkaparar 
o golpe do 
adversaria e 
um modo 



pois voce 
contra-ataca 



seqiiencia. Para fazer isso, vd em direcao ao 
adversario quando ele for disparar o golpe 



DICA: para fazer a arte 
secreta do Akuma, Morte JM 
Instantanea, aperte 
rapido soco fraco 
duasvezes,-*, chute 
fraco e soco forte quando 1 
a barra de Super j 
estiver no nivel do/'s I 



DICAia melhor fel||»gk>==s 
maneirade ganhar de i fW&,.; 
GillyQ cfteffio final, e r>2 
com otaques aereos. 1} 
Setentar vence-lono I 
chao, vai apanhar 



sao os caras mais 



SSSsSlM 



conhecidos em cena. Em Second Impact ha 14 
lutadores e 10 no New Generation. A diversao, 
no entanto, rola mais na memoria da 
serie do que neste jogo. { 




DICA: com \buki, 
aperte ^ V* e qualquer botSo 
de chute para deslizar em direcao 
ao adversario e torcero pescoco 
do cara 
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ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 




(0"11) 7266-7777 




CODIGO 
TS05A 




NINTENDO 
NEWS 




Resident Evil para 
GBC e abortado 



Quern 

esperava 

uma 

versao de 




Evil para 
GameBoy 
Color ficara decepcionado.Apos ter 
adiado o lancamento do jogo - que 
deveria ter acontecido em Janeiro -, 
a Capcom acabou desistindo da 
versao do game para o console 
portatil. motivo mais provavel 
para a decisao, de acordo com 
analistas, e a inferioridade grafica do 
GBC, que nao oferece a qualidade 
de imagem que os graficos de RE 
pedem.A versao de Dino Crisis, 
em compensacao, continua sendo 
desenyolvida,E praticamente certo 
que o game de acao sera lan^ado 
para GameBoy Color no Japao no 
proximo semestre. 



Activision cancelaTony 
Hawk's 2 para N64 

A Activision resolveu suspender o 
lancamento de Tony Hawk's Pro Skater 2 
para o Nintendo 64. A nova versao 
deveria ser lancada entre junho e julho 
no Japao. O lancamento do jogo para 
Dreamcast e PlayStation nao sofreu 
alteracao e devera acontecer 
normalmente. A Activision nao confirma, 
mas tudo indica que a desistencia 
aconteceu porque a programadora 
pretende priorizar o desenvolvimento do 
jogo para consoles de ultima geracao 
(leia-se PlayStation 2 e X-Box). 



Novo penferico transforma 
GameBoy em MP3 Player* 



Se voce ja andava contente com o seu 
GameBoy Color, vai passar a ter mais urn 
motivo para isso agora. pequeno notavel da 
Nintendo, depois de ganhar cores, camera e 
virar mania mundial carregando monstrinhos pra 
ca e pra la, esta entrando no mundo da musica. 
Songboy, novo periferico para o portatil da 
Nintendo, e urn MP3 Player, ou seja, vai rodar 
os arquivos de musica que voce baixar da 
Internet. Detalhe; os dados poderao ser 
descarregados do seu PC diretamente para 
ele.Tudo isso com qualidade de musica 
digital. novo aparelhinho custa U$ 79,00 
nos Estados Unidos, tern mais ou menos o 
mesmo tamanho da camera do GameBoy e 
funciona com pilhas. 



A entrada e a mesma dos cartuchos. 
Songboy tern urn processador digital de 
sinais (Texas Instruments 5409) e 32 
Megabytes de memoria. Isso e 
suflciente para o aparelho carregar 
quase o mesmo numero de musicas que urn CD 
normal. E voce ainda pode conectar urn memory 
pack extra com outros 32 MB. 5409 e um 
processador de ultima geracao, com urn chip tao 
poderoso como o de outros MP3 Players como 
o Diamond Rio. A vantagem do SongBoy em 
relacao aos outros MP3 Players e o uso da tela 
do Gameboy Color para finalidades como 
mostrar a capa de urn album de musica, slides 
para simular urn show de musica, dados relativos 
ao album e as musicas. Tambem ira mostrar a 
letra das cancoes conforme forem sendo 



tam 




tocadas, funcionando 

como urn aparelho de Karaoke portatil. Com 
mais de 80 milhoes de consoles portateis 
comercializados em todo mundo, o novo 
acessorio pode fazer com que o GameBoy 
quebre novos recordes de venda. Mais uma 
preocupacao para a industria fonografica. 

ADVANCE ESQUENTA AS BATERIAS 

Enquanto isso, a nova versao do portatil, o 
GameBoy Advance, vai esquentando as baterias 



Nova antena para o 
GameBoy Color 

O Game Boy Color vai ganhar mais um 
acessorio. Trata-se da Power Antenna, um 
equipamento que tern a mesma funcao do 
cabo Link. A vantagem da anteninha e que, 
com ela, voce fica livre dos fios. Alias, essa e 
uma nova tendencia. O aparelho ainda nao 
esta disponivel para o publico. 




para o seii lancamento no Japao.A chegada as 
lojas do GameBoy Advance estava prevista para 
agosto, no Japao, e para dezembro, nos EUA. Mas 
a situacao ainda e incerta. Na verdade, a data do 
lancamento japones nao esta confirmada e nem 
desconfirmada. De qualquer modo, e quase certo 
que o novo aparelhinho vai estar disponivel para 
o publico do japao ate o fim do ano. Em relacao 
ao mercado norte-americano o quadra e pior.A 
chegada do console as lojas dos EUA so vai 
acontecer mesmo em 2001. Advance nao 
perde o passo da historia do videogame e estara 
em sintonia com o que o mercado quer neste 
momento. GBA vai oferecer conexao a 
Internet, e-mail, chat, download de jogos e a 
possibilidade de se jogar online com outras 
pessoas. Uma camera digital, diferente da que ja 
existe para o GameBoy Color, permitira que 
voce veja o rosto dos jogadores que estiverem 
online. Com tudo isso, a Nintendo esta pronta 
para aumentar a capacidade de producao do 
console de 1,5 milhao para 2,5 milhoes de 
unidades/mes. Alem disso, a empresa deve lancar 
em 200 1 uma versao do GameBoy Advance 
integrado a urn telefone celular. Empresas de 
telefonia ajudarao a desenvolver o celular da 
nova geragao que, entre outras coisas, permitira 
o envio e recebimento de arquivos. 

CONFERENCE MOSTRA GBA 

A primeira aparicao do novo GameBoy Advance 
aconteceu em Seattle, no dia 1 de abril, numa 
conferencia a portas fechadas.Apenas alguns 
privilegiados produtores de jogos puderam ver 
ao vivo e em cores o prototipo do GBA. novo 
aparelho, segundo descreveram alguns dos 
felizardos, conta com urn controle direcional 
semelhante ao do Neo Geo Pocket e outras 
quatro botoes no lado direto da tela. display 
possui formato retangular (Wide Screen). Na 



parte de video, o GBA traz, ainda de acordo com 
os participantes da conferencia, recurso de cenas 
de cinema compactados. Sao muito mais cores do 
que nas cenas de cinema usadas no GBC. 
arquivo, em compensacao, e proporcionalmente 
maior. Durante o evento,os organizadores 
mostraram uma cena com golfinhos na agua para 
demonstrar a capacidade do equipamento. 
sistema de som do GBA tern boa qualidade e traz 
excelentes efeitos MIDI e urn processador de 8 
bits PCM. sistema de link e feito por cabo e 
comporta de dois a quatro jogadores. Em funcao 
da febre dos emuladores, da pirataria e da 
distribuicao de ROMs pela Internet, os jogos vao 
ter urn sistema especial para evitar copias. 
primeiro titulo a vista e Mario Club. Infelizmente, 
a unica informacao sobre o game e mesmo o 
nome. Alias, a Nintendo garante que os jogos 
desenvolvidos para o GBA terao de passar por urn 
rigoroso teste de qualidade para ser publicados. 
Os graficos do novo console portatil sao melhores 
do que os do SNES,tanto em 2D como 3D. Os 
kits de programacao ja foram distribuidos entre os 
produtores. Futuramente eles darao melhores 
detalhes sobre a capacidade do console. Portanto, 
^^^^^^ fique atento! 

««<%So:240 x/M( 
'amanho; 



Agenda de lan^amentos 



Peso; 140 



pixels 
m ma/curax 135 



mm krgura 



'i i- 1 Color LCD 
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Jogo 


Genero 


Data 


Zelda Gaiden 


RPG 


27/04 


40 Winks 


Acao 


02/05 


Airboardin' USA 


Esporte 


02/05 


Bomberman 2 


Acao 


10/05 


Carmaggedon 64 


Acao 


24/05 


Excite Bike 64 


Esporte 


02/05 


Fighter's Destiny 2 


Luta 


24/05 


Looney Toons: 






Duck Dodgers 


Acao 


03/05 


Looney Toons: 






Space Race 


Acao 


03/05 


Looney Toons:Taz Expres 


s Acao 


03/05 


PGA European Tour 


Esporte 


24/05 


Blues Brothers 2000 


Acao 


Junho 


Caesar's Palace 64 


Simulador 


Junho 


Kirbys Dreamland 


Acao 


junho 


Hercules 


Acao 


Junho 


StarCraft 64 


Estrategia 


Junho 


Stunt Racer 


Corrida 


Junho 


Banjo-Tooie 


Acao 


25/07 


X- Men: Mutant Academy 


Luta 


Setembro 


Earthbound 64 


RPG 


2° semestre 


Hype:The Time Quest 


Acao 


2° semestre 


Die Hard 64 


Acao 


Sem previsao 


Eternal Darkness 


Acao 


Sem previsao 


Mini Racers 


Corrida 


Sem previsao 


New Adventures of Batman Acao 


Sem previsao 


Riga 


Acao 


Sem previsao 


Shadowgate Rising 


Acao 


Sem previsao 


Spiderman 


Acao 


Sem previsao 


Super Mario RPG 2 


RPG 


Sem previsao 


Super Smash Bros 2 


Luta 


Sem previsao 


Tiny Tank 


Acao 


Sem previsao 


Thrasher: Skate & Destroy Esporte 


Sem previsao 


Tom & Jerry 


Acao 


Sem previsao 


Top Gear: HyperBike 


Esporte 


Sem previsao 



64 DD: sera que 
foi verdade? 

Depois de anos de suspense, o esperado 64 
DD parece que chegou. lancamento 
estava previsto para o mes passado, mas 
nao havia dia certo. Ate o fechamento 
desta edicao, ainda nao estava no mercado. 
disk drive vira com urn expasion pak 
para o jogo F-Zero X, sucesso do 64. 
aparelho deve sair por US$ 395. 



Pokemon Stadium vende mais de urn 
milhao de unidades em tres semanas 

Mais urn recorde da serie Pokemon: em apenas tres semanas, 
Pokemon Stadium atingiu a marca de mais de I milhao de 
unidades vendidas nos Estados Unidos. E a coisa nao 
vai parar por ai, Pokemon Trading Card Game, o 
mais novo integrante da serie estava programado 
para chegar as lojas no mes passado. 






San Francisco Rush 2049 



NINTENDO 
PRE-ESTREIA 




MIDWAY 

Corrida Disponivel no 2° semestre 

San Francisco Rush 2049 e um velho 
conhecido dos fas de arcade. Na versao para 
N64, o jogo mudou um pouco.A comecar por 
modelos diferentes de carros e duas novas 
pistas. game passa a contar tambem com 
modos Multiplayer para a disputa entre 
quatro corredores. Entre eles estao o Battle 
e o Stunt mode. No Battle mode, os carros 
estao equipados com armas, E no modo 
Stunt, voce fica em uma arena cheia de rampas. 









Stunt Racer 3000 

BOSS STUDIO 
corrida 

Disponivel em junho 

Se voce esta cansado de corridas realistas, Stunt Racer 
3000 e o game mais indicado. No mais puro estilo 
arcade, o jogo faz uma mistura divertida de cenarios 
futuristas e musicas dos anos 50 remixadas para o 
techno. Alem disso, traz 12 pistas de outro mundo, 
incluindo corridas no meio do Carnaval e num universo 
medieval. Sao cinco ligas no modo Competicao.Apos as 
preliminares, voce enfrenta o chefe numa disputa um 
contra um. Vencendo, recebe novo carro. Fazendo 
acrobacias, voce ganha dinheiro e altera o veiculo. 



X-Men Mutant Academy 




Luta 

Disponivel em junho 

Ainda ha muito misterio em torno de X-Men 
Mutant Academy. Por hora, o que se sabe e 
que personagens como 
Wolverine, Gambit, Iceman, 




entre outros treze, vao aparecer. Lutadores 
escondidos tambem devem pintar.O novo game 
da Paradox/Activision promete ainda novos 
sistemas de combate, mais profundos e realistas. 
E esperar e torcer para que 
essa aventura dos X-Men 
seja tao bacana quanto as 
que ja rolam em historias 
em quadrinhos. Se depender 
dos criadores de X-Men 
Mutant Academy, voce 
vai se sentir um 
verdadeiro super-heroi mutante. 




Hype: 
The Time Quest 

UBIS0FT 
RPG/acao 

Disponivel no 2° semestre 

Inspirado no simpatico e divertido universo dos 
bonecos playmobil, Hype:TheTime Quest rola 
na Idade Media. Voce e o cavalheiro Hype e 
precisa enfrentar outro cavalheiro, o Black. O jogo 
reserva as mais variadas situacoes. Sao quebra- 
cabecas, viagens no tempo, passeios no lombo de 
dragoes e mais de 50 personagens. Como nao 
poderia deixar de ser. o cavaleiro Hype carrega 
para todos os lados sua inseparavel espada. O 
novo game da Ubisoft, em breve, tambem deve 
aparecer numa versao para PC. Para os fas de 
RPG, promete ser uma boa pedida. 




Zelda: Mujora's Mask 




NINTENDO 
RPG 

Ja disponivel 

Link encontra na floresta urn estranho 

homem chamado Stalkid.O cara diz 

que tomou Epona de Link e some por 

urn portal que leva a um mundo 

estranho. Nosso heroi o segue e, 

embora nao conheca o tal universo esquisito, 

sente que o lugar nao e desconhecido. La ele ve 

uma lua imensa que, de acordo com a galera do 

local, caira na Terra em poucos dias. Evitar que 





isso aconteca passa a ser missao do orelhudo 
personagem. Para se dar bem em Zelda: 
Mujora's Mask, voce vai precisar ser rapido ou 
mundo sera destruido. 
Nesta versao, as mascaras 
terao papel ainda mais 
importante.Voce podera 
usar mais de uma ao 
mesmo tempo. Elas dao 
poder para controlar os 
igos. game rola poucos 
meses depois de Ocarina of the Time. 




Star Ocean: Blue Sphere 



\A 



RPG 

Disponivel no 2° semestre 



G jXWl£ 



Star Ocean: Blue Sphere rola dois anos depois 
de Star Ocean: Second Story - a eficiente 
versao para PlayStation. Os personagens principais 
estao de volta, todos eles.Voce formara times 
com ate tres integrantes.As equipes poderao ser 
alteradas no decorrer do jogo. Acredita-se que 
poucas lojas ten ham os itens do jogo para a 
venda. Ou seja, o que valera mesmo e a criacao 
de itens. Fazendo isso, voce podera descolar 





armas e armaduras por meio de combinagao de 
itens que vao sendo adquiridos no desenrolar do 
game. Um lance legal, que merece atencao, e que 
as combinaooes de 
elementos para 
formacao de 
armas tambem 
5 podem ser feitas 
com o link cable. 
Isso e bacana 
porque voce 
podera usar o que 
criou contra 




oponentes nos modos Multiplayer. Star Ocean: 
Blue Sphere apareceu e teve um desempenho 
bom na Tokyo Game Show. A expectativa e de 
que o novo jogo de RPG possa ser adaptado 
para o Game Boy, 
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NINTENDO 64 



Pokemon: arena 3D 
anima a festa da galera 



Pokemon Stadium 



8.0 



Nintendo Controle - simples e basico 9 

Acao Diversao - universo proprio 8 

4 jogadores Grafico - fascinantes magias 8 

Som - meio irritante 7 




TRANSFER PAK 

Transfer Pak vem com o 

Pokemon Stadium americono. 

£/e serve para transferir 

dados de y'ogos do 

GameBoy Color para o 

Nintendo 64. Quer dizer, 

todas as informacoes do 

Pokemon do GBC voce transfere para o N64. 

Infelizmente, nao e possivel fazer a operacao 

inverso. Coso seu Pokemon evo/ua no Stadium, 

voce nao podera usar as alteracoes no GBC. 










Por Marjorie Bros 

Alguns meses depois do lancamento do 
Pokemon Stadium 2 japones, a versao 
americana correspondence (sem o 2) da as caras 
em urn mundo 3D. Para quern esta acostumado 
com as versoes para GameBoy, Pokemon 
Stadium surpreende,principalmente no 
quesito grafico. Os monstrinhos ficaram bem 
mais bacanas.As batalhas acontecem em urn 
estadio e voce escolhe urn time com seis 
criaturinhas para enfrentar os adversarios. Nesta 
nova versao voce usa todos os bichinhos ja 
conhecidos e conta tambem com os que foram 
treinados no seu jogo do GameBoy Color. Se 
quiser,voce pode lutar contra os melhores 
treinadores Pokemon no Gym Leader Castle. 
Vencendo o treinador oponente, voce avan^a 
urn andar no castelo ate chegar ao melhor 
treinador. Para aquele dia de preguica, o jogo 
oferece uma opcao mais light, o Kids Club, com 



DICA: 

a/em das 

batalhas dos 

Pokemon, 

entrando em 

Kids Club 

voce pode 





joguinhos mais variados e 
tranquilos do que os combates no estadio. 
Outra opcao e organizar seus monstrinhos e 
troca-los com os amigos no PokemLab. 
sistema de batalha do novo game nao mudou em 
relacio a versao do GBC. A agilidade ainda e 
fundamental para quern quiser se dar bem. 
Portanto, escolha o ataque ou a magia a serem 
utilizados e parta para cima dos oponentes. Ah! 
Que cabeca a minha, esqueci de dizer que e 
possivel trocar de pokemon durante a batalha. 
Resta saber o limite de idade para Pokemon 
Stadium. jogo foi projetado para os mais 
novos. A jogabilidade e repetitiva, o som, meio 
irritante, e os efeitos, deslumbrantes.Tudo isso 
pode tirar a paciencia dos mais velhos. 
Mas, com certeza, tern tudo para encantar os 
pequenos fas de Pikachu,Ash, Meowth e 
companhia. ^0 



DICA: 
atencao ao 
encaror 
Prime Cup. 
Nao o faco 
antes de os 

Pokemon 



partkipar de vdrios joguinhos no estilo Mario Party estarem num estdgio de evolucao mais avancado 



DICA: antes de enfrentar o Gym Leader Castle 
(acima), treine pra valer nas batalhas dos modos 
Stadium e Free Battle. 



DICA: no 

jogo Run, 

Tattata, 

Run.', //que 

esperto 

para pular 

todos os 

obstaculos 




DICA: 

Staryu e uma 

otima 

escolha, 

mesmo sendo 

urn 

monstrinho 



bem rapidinho, senao voce perde ve/ocidade de agua. Com ele, da para usar eletricidade 



DO: 

contra os 

inimigos de 

agua, as 

magias de 

fogo sao a 

me/hor 

escolha 
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DO:se/eciorte diferentes tipos de polcemons para 
nao ser pego de surpresa 



DICA: quando 
e stiver prestes a 
perder uma 
bata/ha, use o 
ataque de 
outo- 
destruicao 




DO: uma 

boa magia 

de 

Bufbace e 
Leech 
Seed, que 
sugo 
toda a energ/a do adversdrio 



DO: 
Pikachu tern 


> 


jWWpEpl 


otimos 


| 




ataques de 
e/etricidade, 
liter's contra 


PL«fi 




inrm/gos 
aquaticos 







DO: 

cuidado com 

os inimigos 

que sugom 

sua energio. 

Tente 

e/imind-/os 

rapidamente 




DICA: para 
veneer 
sempre, use 
tambem as 
magias que 
nao sao 



DICA: na Prime 
Cup lutam 
Pokemon de 
todos os tipos. 
^proveite para 
veneer os 
menos 



DO: os 

ataques de 
agua sao 
muito 
eficientes 
contra o 
fogo 



NINTENDO 64 



Daikatana derrapa nos 
graficos e na diversao 



Kemco Controle - diftcil rastejar 8 

Acao Diversao - pouco original 

4 jogadores Grafico - faltam detalhes 7 

Som - efeitos para armas 8 



Por Lord Mathias 

Hiro Miyamoto, um ninja do futuro,tem como 
missao resgatar a espada magica Daikatana 
das maos do malvado Kage Mishima, que a 
utilizou para afterar a historia. Em 16 fases e 
longas viagens no tempo e no espaco, 
Daikatana, o jogo, faz sua estreia nos consoles 
caseiros, depois de causar mais expectativa 
que sensacao no PC. Voce pode estar tanto na 
Grecia antiga como em Sao Francisco no 
seculo XXI. Cada etapa vem recheada de 
desafios, puzzles e adversaries dos mais 
variados tipos, de Manes com espadas a 
tanques futuristas. Existem 24 tipos de 
armas, desde bestas ate metralhadoras. ( 
Cada uma delas traz caracterfsticas e 
sons particulars, que chamam a atencao. 
Alem do obvio, ou seja, destruir 
absolutamente tudo o que se mexe,voce 
tera de resolver quebra-cabecas e acumuiar 
pontos de experiencia para aumentar 




vitalidade e veioeidade. Os graficos sao bem 
resolvidos, mas perdem nos detalhes, 
principalmente quando a tela esta dividida 
entre quatro jogadores. Um Expansion Pak 
e essencial para voce poder curtir Daikatana 
sem se aborrecer com falhas graficas. Os 
efeitos sonoros estao maneiros, com o som 
das armas rolando bem real. Os controles 
ate que sao bons, mas alguns movimentos, 
como o de rastejar, estao imperfeitos.A 
galera que gosta de jogos de acao vai curtir, 
mas Daikatana nao apresenta nada de 
original, e apenas mais um game em 
primeira pessoa. _ 





lugares para explorar, o 

de Daikatana e rico em DICA: guardas sao 

e repieto de fases e zumbis retardados, Recue e deixe-os 

dos historicos na 'mho de tiro 



DiCA: estabeleca >>>i" b 

area segura >!"! 

entrada das r^^.r 

salas para armor •■-■.--■- 
emboscadas contra 
os inimigos 



DICA:jogue os bumerangues como discos nas 
esqumas e tambem antes de entrar em novas solas 





DICA; 
algumas armas so podem ser 
destmidas com um tiro direto na caixa de controle 



DICA: em 
lugares altos voce tern uma visao 
me/hor, mas tamfcem vira um alvo fad/. Procure V*"^ 

ficar abaixado DICA: nao dispare o ion blaster perto de esquinas 
ou as balas podem ricochetear em voce 
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Cartao em6xiguauiuros £2*--(S6n64) 
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www.dshop.com/nintendo (0**1 1) 7266-7777 



G AM EBOY COLOR 



Rachas e 



anobras 
bny Hawk's 



Tony Hawk's 
Pro Skater 

Activison Controle - duro, mas agil 
Esporte Diversao - lances radicals 

2 jogadores Grafico - limpos mas sem 3D 8 
Som - skate music 




DICA:para 

an mentor a 
velocidade, 
operte 1 1 



Por LordMalhias 

Demorou, mas aconteceu, Depois de ser 
lancado em praticamente todos os 
consoles, Tony Hawk's Pro Skater ganha uma 
versao para o Game Boy Color, assinada 
tambem pela Activision. jogo compensa 

a ausencia do 



DICA:para 
pegar mais impulso 
operte <~ ou **, 
dependendo do 





muita diversao e manobras realmente 
radicals. A exemplo do que acontece em 
putras versoes, voce pode escolher o 
skatista que quiser para iniciar o jogo. Eles 
tern caracten'sticas proprias, tanto de 
velocidade como de controle.A 



jogabilidade, porem, ameniza o problema. 
controle tern boa resposta. Extstem dois 
modos basicos de jogo: urn de manobras e 
outro de rachas. Cada urn possui urn tipo 
de jogabilidade especifico. Durante os 
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de obstaculos, e bom voce conhecer os 
trajetos corretos. Alguns trechos diminuem 
ou aumentarn a Velocidade do skate. No 
modo de manobras, o importante e saber 
pegar urn bom impulso. Combinar as 
manobras basicas tambem e urn bom 

negocio. Voce ganha mais pontos. Mas 

ulCkpara fazer Jembre-se: nunca deixe para fazer 

o Tailgrab, qperte * '".-.-' j V 

«- ou -» + B uma ^anoora em cima da hora. 
quondo voce 
est/ver no or 




DICA 

para fazer o Ollie, use as teclas 

t +/L O boneco deve estar no or 




i^Lisi 



DIC A: para evitar 

as rampas, pule quando estiver sabre 

elas 




DICA: durante 
os rachas, 
aperte t + B 
ao passar pelas 
rampas. Voce 
vai obter mais 




DICA: para fazer o 
Impossible, pressione t + B no ar 



»» 
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DIC A: no modo Freestyle, pule sobre canos e degraus 
para cortar caminho 




GAMEBOY 
COLOR 



Itens e magias para se 
dar bem nas cartas 



Pokemon Trading 
Cards 



8.0 



Nintendo 

Baralho 
2 jogadores 



Controle - sem dificuldades 9 
Diversao - monstros e cartas 8 
Grafico ■ corretos, porem... 8 
Som - barulhinhos de fundo 7 
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Por Marjorie Bros 

Os adoraveis monstrinhos estao com tudo. Nao 
bastasse o sucesso do recente 
Pokemon Stadium para 
Nintendo 64, temos tambem uma 
nova versao para GameBoy 
Color. Pokemon Trading 





DIC* no 

sua 

primelra 
jogada, 
eseo/ha 
Hande 
ofrte pelo 
item Water 

Drop. Depois ataque com o Horn Attack. Com fsso 
voce consegulri 10 pantos de danos no Inimigo 



DO.no 

segundo 

rodada, 

escolha Hand 

e opte pelo 

SeaUng - Lv 

28. Depois 

ataque com Goldeen Lv f 2 pan envolver o inlmigo 



Card e o setimo jogo da 
serie de maior sucesso do 
portatil.Transformar-se em 
um Pokemon Trading Card e o seu objetivo. 
Para alcanca-lo, voce desafiara os mestres das 
cartas para tentar se dar bem. No comeco do 
jogo rolam uma serie de rodadas e voce escolhe 
os itens e magias que, combinados, acabam 
com a festa do inimigo.A parte grafica e 
meio pobre e nao oferece 
grandes inovacoes.A 
excecao acontece nos 
tnomentos em que 
1 voce usa as magias, pois 



DICA:na ultima rodada, de para Starmie outre 
Water Energy para ganhar a bataiha 






DICkna 
quarto 
rodada, va 
para a opedo 
hand, escolha 

o Drowzee e cofoque em Water Energy. Ataque-o 

com o Waterfall 



DICA: antes 
de comecar 
as rodadas 
fale com Dr. 

Mason para obter toias as 

Informacies de que voce preclsa para se dar bem 



surgem uns efeitos especiais. Pokemon Trading 
Card e um jogo simples, mas nao descuide dos 
itens e fique ligadissimo nas opgoes de ataque. E 
tambem nao descuide da proxima edicjio de 
SuperGamePower, pois falou em cartas, falou 
comigo.Vou detonar o 
Chefe, a Chris 




(como sempre 
e claro), e o jogo 
tambem. Me 
aguardem! 



DICkna 

quinta rodada, de para Staryu 
outro Water Energy. Ataque com o Machop 
para atlngir 10 pontos de danos 



DICA.na 
terceira rodada, na opeflo Hand 
escolha Water Energy. Equlpe Staryu com ele e 
finalize atacando com o Horn Attack. Voce tera* 
de esco/ner entre uma das cartas para ganhar 
mall um Water Energy 



DICA:na sexta rodada, por Hand e escolha Potion e 
uie-a em Staryu. Depois coloque Water Energy em 
Staryu. Ataque com Slap 








PC/ARCADE 
NEWS 



Keyboard Mania 
ensina teclado 

A Konami acaba de I an car mais urn 
jogo de musica.Trata-se de 
Keyboard Mania. Essa maquina de 
arcade traz uma copia de urn 
teciado de musica, que deve ser 
tocado conforme as instrucoes que 
vao surgindo na tela. Existem fases 
para iniciantes e fases para os mais 
adiantados no assunto. A vantagem 
desse jogo em relacao a outros do 
genero feitos pela Konami e que a 
reproducao do instrumento e mais 
fiel do que a de Guitar Freaks, por 
exemplo. 



Arcade procure o caminho para 
voltar a ser campeao de publico 



Onovo Street Fighter, a ultima versao de 
Mortal Kombatjekkenjhe King of 
Fighters: todos esses jogos parecem ter sido bons 
motivos para grandes pegas no arcade, razao de 
muitas filas quando de seu lancamento.A galera 
mais velha tern na memoria como era dificil jogar 
Street Fighter II quando o game desembarcou no 
Brasil. E agora? que aconteceu com os jogos 
de arcade? Perderam a graca? A verdade e que 
nos ultimos 2 ou 3 anos as maquinas grandes 
vem perdendo muito espaco para os consoles 
caseiros e mesmo entre as empresas fabricantes 
de jogos. Como se explica esse fenomeno? 

O NO DA QUEST AO 

Dois motivos principals parecem ter feito o 
arcade perder espaco. Urn deles foi a queda dos 
jogos de luta, os preferidos ate o inicio da onda 
de acao, detonada pelo lancamento de Resident 
Evil e GoldenEye 007. Series como Street Fighter 
e Mortal Kombat, que eram as mais populares ate 
96,comecaram a perder espaco para games mais 
elaborados. Outro motivo foi a crescente 
capacidade de memoria dos consoles caseiros, 
capazes de rodar titulos com grande resolucao 
grafica.tirando o diferencial do arcade. Longos 
tempos de carregamento, muito frequentes nos 
primeiros dias dos consoles de 32 bits, cada vez 
mais serao coisa do passado com o Dreamcast, 
PlayStation 2,X-Box e Dolphin. 

AS ALTERNATIVAS 

A Capcom parece ser a primeira empresa a se 
mexer para virar o jogo. Com muitos titulos fortes 




Marvel Vs. 
Capcom 2: 
lancamento 
simultaneo 
para 
console e 
arcade 



saidos do arcade mas 
com grande carreira entre os consoles caseiros, a 
empresa de Street, Resident Evil, da serie Versus e 
de tantos outros sucessos pensou em uma palavra- 
chave para reconquistar seu espaco nos fliperamas: 
interatividade. Dados trocados entre as maquinas 
de arcade e os consoles caseiros, gerando desafios 
para ver quern tern o melhor personagem sao a 
aposta da empresa.A placa Naomi e o Dreamcast 
sao os primeiros a trocar dados. Em Marvel vs. 
Capcom 2, cada jogador pode desenvolver seus 
personagens no console da Sega, fortificando-os e 
depois usar o Visual Memory para transporta-lo 
para o Arcade. A gra^a do negocio e tirar urn 
racha.cada urn com o carinha que desenvolveu em 
seu console. A ideia e que a coisa nao pare, pois 
espera-se que quern for derrotado no arcade volte 
para casa para melhorar seu personagem e deixe-o 
apto a encarar o lutador do outro carinha de novo 
na maquina. Mas essa nao e a unica saida para os 
arcades. Outro caminho e a criacao de grandes 
parques de diversao de arcade, com varias 
atracoes, deixando para tras a velha ideia de urn 
lugar que apenas reune os melhores jogos de 
maquina urn ao lado do outro.A regra e inovar 
para manter os jogadores sempre atentos. E, de 
preferencia, pensando tambem na Internet. 



Capcom traz outra 
conversao para PC 

Alem de Dino Crisis, a Capcom se prepara 
para lanc^ar /VlegoMon Legends para PC. 
jogo e uma mistura de a$ao e desenho 
animado e traz o famoso e azulado robo 
como destaque. Em vez do Dr. Wily, nessa 
aventura seus principals inimigos sao os 
hilariantes e esquentadinhosTron e Bon. 
Os graficos devem ficar melhores. 



A melhor placa de som para seus games 

A Sound Blaster Live X-Gamer e uma placa de som desenvolvida exctusivamente p 

rodar jogos e, por isso, e a melhor para os games. Alem de possuir urn som com 

qualidade MIDI, muito superior em relacao as outras placas, ela realca qualquer so 

wave, transformando-o em 

surround. Alem disso a placa de 

som traz urn pacote especial 

para quern quer escutar e criar 

seus arquivos MP3 e toca-los. 

Nos EUA, o preco medio e de 

U S$ 68 por aqui, o preco medio 

edeR$l80. 
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GameWorks e sensa^ao em shopping carioca 



Agenda de lan^amentos 



Desde o final do ano passado os cariocas contam 
com urn parque de arcades de nivel internacional. 
A GameWorks brasileira integra o New York City 
Center, urn shopping center para "louvar" a cultura 
gringa que foi construido na Barra daTijuca.A 
principio, a GameWorks seria mais uma atracao do 
lugar. Mas, depois de inaugurado, o parque assumiu 
o papel de principal chamariz de publico para o 
shopping. Ele ocupa uma area de 3500 metres 
quadrados e conta com mais de 250 maquinas para 
urn entretenimento considerado familiar. Os jogos 
sao divididos por categoria, criando ambientes 
diferentes. bar e o restaurante foram 
exclusivamente adaptados para o paladar brasileira. 
preco da ficha varia de maquina para maquina, 
indo de R$ 0,50 ate R$ 3,50. primeiro parque da 




Simuladores de varios tipos faiem a diversao da 
galera no Rio de Janeiro 

GameWorks foi inaugurado na cidade americana 
de Seattle, no Estados Unidos, em 1 997, a partir 
de uma ideia de Steven Spielberg para reunir toda 
a familia em urn lugar que oferecesse simuladores 
de todas as especies e outras diversoes. 



Parque Men in Black mexe com reflexos e nervos 



A Universal Studios deixou rolar solta a 
imaginacao para construir seu parque tematico 
Men in Black: Aliens Attack, que comecou a 
funcionar neste mes em Orlando, na Florida.A 
grande atracao do parque e urn game interativo 
que reproduz o universo do filme Men in Black, 
sucesso nos cinemas. Diferente de tudo o que 
existe.o jogo coloca os visitantes literalmente 




Voodoo mostra o que 
e placa poderosa 

A placa Voodoo5 5500 e poderosa. Conta com 
urn par de processadores VSA- 100, cada urn 
com 32 MB de memoria RAM e os jogos 
ganham bastante com ela. O efeito anti-aliasing 
e muito bom. A nova Voodoo custara em 
torno de US$ 300. Os efeitos de cinema 
tambem ganham com a placa e ficam mais 
convincentes.Alem disso, ela e compativel com 
varios softwares como DirectX e OpenGL 



no meio da guerra contra os exoticos seres 

extraterrestres do cinema. Isso mesmo.A bordo 

de urn carro com capacidade para ate seis 

pessoas,os jogadores enfrentam com pistolas a 

laser criaturas produzidas no computador. Fazem 

parte do passeio interativo cem especies de 

monstrinhos de outro planeta. Quern ja esteve 

no Men in Black: Aliens Attack garante: reflexos, 

nervos e estomago de ferro sao elementos 

indispensaveis para os participantes. De 

acordo com as primeiras impressoes do 

parque, os 127 aliens criados em tres 

dimensoes chamam a atencao pelo realismo.O 

jogador vai acompanhando sua pontuacao, 

conforme vai avancando;os inimigos tambem 

aumentam seu poder de 
Parque Men in t 

Black, em Orlando: f °§° COm ° tem P a 

realismo de arrepiar Aperte Cinto! 



Agenda de langamentos 
Arcade 

Jogo Genero Data 

SNK Vs Capcom Luta Sem previsao 

Quest For Fame Simulador Sem previsao 



Shogun: Total War Acao 

Werewolf: The Apocalypse RPG 

Sim City 3000 Unlimited Estrategia 

Star Trek: Conquest Acao 

Star Trek: Klingon Academy Acao 



Genero Data 

Acao 02/05 



20,000 Leagues Acac 

B-17 Flying Fortress Simulac 
Bust a Move 4 Quebra-C; 

Earth 2150 Acac 

Europe In Flames Acac 

Evolva Acao 
Hidden & Dangerous: 

Devils Bridge RPG 

Hitman Codename 47 Acao 

IHRA Drag Racing Corric 

PGA Golf 2000 Esport 

Star Trek: Feet Academy Acao 

Vampire Acao 

Wall Street Tycoon Estratej 

Warlords: Battlecry Acao 

Werewolf: The Apocalypse RPG 

Breakneck Acao 

Comanche 4 Simulad 

Dark Reign 2 Acao 

Deus Ex Acao 

Diablo II RPG 

Earthworm Jim 3D Acao 

Flash Point Acao 

Ground Control Acao 

Ice Wind Dale Acao 

KISS: Psycho Circus Acao 
Legend of the Blademasters Acao 

Soulbringer RPG 

Star Trek DS9:The Fallen Acao 
Quake III Arena Mission Pack Acao 

Test Drive Cycles Corrid 

Test Drive Rally Corrid 

Vampire Acao 

Wild Metal Country Acao 

Anachronox Acao 

B-17 Flying Fortress Simuladi 

Felony Pursuit Acao 

Blair Wirch Project Acao 

Gran Prix 3 Corrid 



Acao Maio 

Simulador Maio 

Quebra-Cabecas Maio 

Acao Maio 

Acao Maio 

Acao Maio 



Corrida Maio 
Esporte Maio 



Estrategia Maio 
Acao Maio 



Simulador Junho 

Acao Junho 

Acao junho 

RPG junho 

Acao Junho 

Acao Junho 

Acao Junho 

Acao Junho 



Corrida Junho 
Corrida Junho 



Nascar Heat 

Rune 

Silent Hunter 

Starship Troopers 

Oni 

Sacrifice 

Age Of Sail 2 



Acao Julho 

Simulador Julho 

Acao Julho 

Acao Agosto 

Corrida Agosto 

Corrida Agosto 



Acao Agosto 

A^ao Setembro 

Acao Setembro 

Estrategia Outubro 




The Condemned 



PC/ARCADE 
PRE-ESTREIA 




MICROSOFT 
Estrategia 

Sem data prevista de lancamento 

A empresa que desenvolve The Condemned 
para a Microsoft e quase desconhecida, mas 
garante que fara urn jogo tao famoso quanto 
Doom. No ano de 2073, o mundo transforma-se 
num inferno. Apenas os politicos e os ricos vivem 
numa boa, desfrutando do luxo de hotels em 
outros planetas. Os pobretoes se divertem 
assistindo a combates mortais pelaTV. Evoce 




tera de participar de urn desses conflitos. E a 
unica forma de voce voltar para casa. Por 
engano, o cruzador espacial que iria leva-lo para 
ferias tranqiiilas, deixou voce em Ceres, a terra 
dos combates. A afao do jogo rola em 
ambientes diferentes, que incluem picos de 
montanhas e vulcoes em erupcao. A atmosfera 
lembra muito a do filme Mad Max. Os efeitos 
especiais tambem surpreendem.As armas de 
fogo tern luz intensa e as sombras roiam em 
tempo real. Os efeitos que envolvem agua dao 
urn show. Por tudo isso, The Condemned 
deve virar urn big hit. 




Tiro 

Ja disponive 

Psyvariar e urn jogo de tiro nos moldes 
antigos, mas com boas inovacoes, 
principalmente nos graficos e no som. Ele 
mistura objetos poligonais com cenarios 
2D. Ha muita poluicao visual. Os tiros e os 
efeitos de brilho confundem urn pouco o olhar 
do jogador. Nao se trata de urn jogo fad de ser 
detonado. Pelo contrario, as dificuldades deixam 
quaiquer urn de cabeio em pe. Para se ter urn 
bom desenvolvimento em Psyvariar, e preciso 
52 



Dark Reign 2 




ACTIVISION 
A$ao 

Disponfvel em junho 



© 



A segunda versao deste jogo de estrategia em 
tempo real promete deixar a primeira a anos- 
luz de distancia. Pelo menos, em materia de 
graficos e jogabilidade. visual e em 3D e 
voce pode mover a camera para uma 
perspectiva quase em primeira pessoa.Os 
control es sao faceis e nao e preciso ficar de 
baba das tropas.Acoes automaticas, como 
voltar para base para reparos, ajudam. Voce 
tambem pode dar ordens a distancia. Os 
espioes que assumem a forma do inimigo e as 
unidades de teletransporte sao alguns outros 
destaques do jogo. 



gastar muitas fichas. 
Afinal, voce devera decorar as fases e saber 
quando e de onde os inimigos irao atacar.A 
maquina para este jogo traz tela vertical e o 
controle e simples, usando apenas dois botoes. 






10 Six 




SEGA SOFT 
Estrategia 

Disponivel no 1° semestre 

Quatro corporacoes disputam o espaco de urn 
planetoide que acabou de entrar no sistema solar. 
Voce tern seu lugarzinho nesse territorio alien e pod 
cuidar dele como quiser. Os visitantes sao bem- 
vindos, desde que nao arrumem confusao. Existem 
zonas livres e outras total mente militarizadas na 
disputa pelo controle do lugar. Voce so pode 
explorar as areas livres. 10 Six rola 24 horas por 
dia,ou seja,voce corre riscos mesmo quando nao 
esta ligado no jogo. Quern conhece Uprising e 
Battiezone ira se familiarizar. 




Star Trek Voyager: 
Elite Force 



g^ RAVEN SOFTWARE 
M ^?* Agao fp C 

■ _^^^ Disponivel no 2° semestre 
Elite Force e um jogo com visao em primeira 
pessoa baseado na serie Star Trek. Voce e um 
tripulante da Voyager. A nave caiu numa armadilha e 
todos ficam presos num cemiterio. Os feiosos Borg 
sao os provaveis culpados. Com uma equipe de 
cinco pessoas, voce tera de passar por 30 missoes 
(e pelo menos mais dez em jogos com mais 
jogadores). Cada missao tern um desfecho diferente 
Todas as especies alienigenas de Star Trek 
participam do jogo. So faltou o doutor Spock. 




Star Wars: Racer 




LUCASARTS 
Corrida 




Depois de sua aparicao nos consoles caseiros, 
Star Wars: Racer aparece nos Arcades, 
transmitindo a 
emocao de estar em 
um Pod racer. A 
maquina e um show: 
reproduz um Pod racer 
e se movimenta de 
acordo com o jogo na 
tela. Existem varios 
pilotos a sua disposicao e uma grande variedade 
de maquinas para se pilotar, todas com as 
caractensticas vistas no cinema. Se no joystick ja 
era emocionante pilotar um Pod Racer, imagine 
em uma maquina Arcade! 



Crimson Skiers 
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S MICROSOFT 
Simulador 
Disponivel no 2° semestre 
jogo rola em 1 937, nos EUA. pais esta em 
guerra por causa da lei seca e da depressao 
economica. ceu e a ultima area livre.Voce 
podera voar em avioes retro muito loucos sem 
precisar preocupar-se com detalhes comuns em 
simulacoes.Sao 24 missoes com objetivos como 
resgatar um amigo do teto de um trem em 
movimento, estourar zepelins ou roubar avioes 
top-secretAs armas sao variadas e criativas; 
misseis perfuradores, torpedos aereos e um missi 
guiado por um biper. Como ele usa ultrassom 
(que o ouvido humano nao escuta),e bom voar 
com um cachorro na cabine. Se ele latir, desvie. 




melhor Need for Speed 
de todos os tempos 



Need for Speed 
Porsche 2000 

Electronic Arts Controle - lembra o de NFS1 9 

Corrida Diversao - resgata o arcade 9 

4 jogadores Grafico - assinatura Porsche 9 

Som - eletronico arrebenta 8 



Por Marjorie Bros 

A Electronic Arts se superou. Need for 
Speed Porcsfie 2000 e a melhor versao de 
todos os tempos. Ele retoma a jogabilidade 
arcade e traz todos os modelos da 
legendaria marca. O acabamento e muito 
bom, principalmente a iluminacao das 
pistas. Nao e a-toa que recebe a assinatura 
Porsche. Os controles lembram os de NFS 



wvvw.ea.com 





DO: 
quando 
estiver nos 
menus, use o 
mouse para 



portas, abrir o capo ou ver o interior dos carros 




/. Elessaomenos I 

exigentes do que os das f 

versoes II e III. O nfvel * 

de customizacao, 

apesar de simples, e m 

eficiente. Da pra 

trocar a pintura dos 

carros, regular o 

trafego nas pistas e o 

sentido da corrida e usar os freios ABS. Os 

modos de jogo sao bem variados. No 

Evolution, por exemplo, voce comeca 

correndo com modelos mais jurassicos e 

depois passa para os mais novos, 

equipados com diversos acessorios. No 

Piioto de Fabrica, voce abusa dos 

exercicios nas pistas de testes. Ja no 

modo Eliminate Ho, quern for braco duro 

i/CA- nao se ca ' ^ 0l " a « O ultimo colocado de 
esqueco, e cada volta e desclassificado. O 
possivel Hgar som <j g ame tambem apavora. 

horo^e^oce M " sica etetronica da melhor 

predsar. Use- qualidade que aumenta a 

os sempre adrenalina dos corredores. IT 




**■ 





DICA: atem da 
opcoo corrida, ha a 
alternativa Linha 
do Tempo, onde e 
possivel visualhar 
informccoes sofare 
todos os modelos 
da Porsche e a 
1 publkidade deles 



DICA: no modo 
Prloto de 
Fabrica, evite 
bater nos 
cones. Ou 




DOrfique F~ 

otento nas 

curvas. Breque 

e diminua a 

marcha para nao 

sair derrapando 

ou bater nas 

paredes 



DICA: ha 

percursos 
com opcoes 
de trojetos, 

asvezes, I 
ate tres 
alternatives 
de uma vei. 

Procrure escolher o caminho com menos carros 



DICA: use a I 

tela de 

comparacao 

para saber 

escoiher o 

earro que atenda as necessidades de coda percurso 



DICA: 
procure 



CONFIGURACAO MINIMA 

Windows 9519812000, Pentium 

200, 32 MB RAM, 150 MB livre 

no disco rigido, CD ROM 4x e 

placa de video 4 MB 



reprovado 
ou punido 
na contagem do tempo 



coJ/'sdes, o 
desempenno 

do earn e 
prejudicado 




DICA: antes 
J decomecar 

a coner, 
"'■'. configure o 
- display de 
informacoes do jeito que for mais pratico para voce 




CADAl 
OaEMjIOX 



TIWDWfr^D IMROSSIVEL 

i nHt/InU VKKM SO PARA GAME BOY COLOR 



COMMANDO, 

SO PARA GAME BOY COLOR 



■HTl SSLKw 4f SO PARA GAM E BOY CO 



COLOR 



1 



m^ 




nTendo) 



3xiR$i33i 




ROKEMON. ROJCEMONj 
AMARELOi AZUL 



3x R$ 29 66 



-~7# -*►■*.* 



i^ — 




ROKEMON, 

wmm 



ROKEMON 
RINBALL 



3XR133W 




ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 
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DICAS 




CHOCOBO 
DUNGEON 2 



Final bonus 

Depois de terminar o jogo, deixe os creditos 
rolarem e voce podera continuar jogando. 
Complete essa parte e voce vai poder ver o final 
bonus. 

Cuidar e alimentar Claws 

Claws sao, de longe, a melhor maneira de se 
conseguir Feathers. Quanto mais elas sao usadas, 
menos vitalidade e perdida. Guarde as Elemental 
Seeds (Wind, Fire etc.) para melhorar sua Saddle. 
Quando voce conseguir Claws como Flame, 
Dwarf e assim por diante, fique atento: se elas 
estiverem com maldicoes "mais urn" ou coisa do 
tipo, tire a maldicjio se for preciso e use uma ou 
mais polish cards para toma-la,no mfnimo,"mais 
urn". Entao use-as ate elas cjuebrarem. Na maioria 
das vezes, voce vai conseguir uma Feather 
relacionada aos efeitos da Claw (Caos vai te dar 
confusao etc.). Use isso para ajudar os Golems a 
refrescar a arvore no Village. 

Lutar contra o Black Goblin no 
comeco 

Quando voce chegar ao 
segundo andar do primeiro 
dungeon, havera urn 
Goblin lutando contra 
urn Muz. Ele vai veneer 
e virar urn Dark 
Goblin. Deixe Mog 
tomar porrada dele e 
ele virar urn Black 
Goblin.Voce pode 
tentar lutar contra ele. 
Para ganhar, voce precisa 
estar, pelo menos, 
com nivel 15. 



* 




Rahmu Feather 

No restaurante tern urn Marlboro bebado no 
canto superior esquerdo. Fique usando Thunder 
Books no cara e ate ele se transformar em Rahmu. 
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Sylph Feather 

Va a praia e caminhe ate ver urn bau de 
tesouro. Pegue-o e continue indo a praia ate 
avistar outro bad. Faca isso tres vezes e Sylph vai 
aparecer para dar a Feather para voce. 

Titan Feather 

Examine a estatua no centra da cidade. Depois de 
olha-la aigumas vezes, voce deve ver Ben la 
dentro. Ele deve perguntar a voce do que a 
estatua precisa. Se voce responder dizendo "an 
earthy smell" e voltar depois de urn tempo, ele vai 
pedir para voce urn Quake Book. De mais urn 
tempinho e volte. A estatua vai ter virado Titan. 

FATAL FURY: WILD 
AMBITION 

Final do Billy 2 

Termine o jogo com Billy usando sua outra roupa. 

Final do Geese 2 

Termine o jogo com Geese usando urn de seus 
ternos.A grande diferenca entre o 1° e o 2° final 
dele, alem do uso de urn terno, e que ele nao 
sorri depois de sair andando. 

Roupa secreta do Geese 

Na tela de escolha do personagem, deixe Geese 
selecionado. Segure Start e aperte ou X para 
jogar com Geese no seu terno preto ( D e A vao 
trazer Geese em urn terno marram escuro). 

Jogar com o Duck King/Modos Bonus 

Termine o jogo com Mr. Karate. Duck King vai 
aparecer do lado esquerdo do ponto de 
interrogacao, querendo dizer que voce pode jogar 
com ele. Alem disso, as opcoes deTeam Battle 
mode e Data mode vao aparecer. 

Jogar com o Mr. Karate 

Termine o jogo com todo mundo e venca sem 
perder, ao menos uma vez, para pegar Mr Karate. 




SYPHON FILTER 2 



Pufar de fase 

Pause o jogo, deixe a opgao Map 
selecionada e segure ao mesmo tempo 
* + L2 + R2 + + □ +x. Va, entao, a 
tela de options e escolha Cheats. 

Sala de cinema 

Pause o jogo, deixe a opcio Briefing 
selecfonada e segure ao 



mesmo tempo-* 
+ L1 + R2 + + x. 
Va a tela de options e 
escolha Cheats. 




Modo expert 

Na tela de abertura deixe a 

opcao One Player 
selecionada. Entao, segure ao 

mesmo tempo t+ L1 + R2 + 
k Select + + X + D . 



HOT WHEELS TURBO 
RACING 



Turbo Infinite, rodas grandes e mais 



Faca o codigo no menu principal. Se ele estiver 
funcionando,voce vai ouvir o ronco de urn motor. 
So da pra fazer urn codigo por vez e em cada 
corrida voce tern de fazer de novo. 
Rodas Grandest, A □, A RI,RI,L2,L2 
Sons de Mano: R2, R I , L2, R2, ° A, |_ I , R I 
Turbo Inflnito: R2, LI, a A R|, L2, LI , R2 
Carros sem Textu ra: L I , R I , L2, R2, L I , R I , 
L2,R2 
Carrinhos:D,R2,L2,A AL2,R2,Q 





BATTLE TANX: 
GLOBAL ASSAULT 



Todas as fases, todas as armas e mais 

No menu principal, escolha "Input Code" e digite 

o codigo. Se tiver dado certo, voce vai ter uma 

confirmacjto. 

Todas as Fases: DOYDS 

Todas as Armas: RCKTSRDGLR 

Invencibilidade: HPPYHPPY 




TONY HAWK'S 
PRO SKATER 



Multiplicador de I Ox de manobras 

Segure L na tela de pause e aperte 4*, ■*, t , 

Adicionar pontos de restart 

Segure L na tela de pause e aperte C<", G^, 

CM,4< 

Ganhar todas as fitas 

Segure L na tela de pause e aperte C"*, ^", 1\ 
Ct.Ct.^.M 

Camera rapida 

Segure L na tela de pause e aperte ■*, . t, 4*, 

Manobras rapidas 

Segure L na tela de pause e aperte Ct, €■, 

Equilibrio perfeito 

Segure L na tela de pause e aperte Ct, C">, *", 

Camera lenta 

Segure L na tela de pause e aperte 4*, I, Ct, 

o»,«- 



ADIDAS POWER 
SOCCER 



Time dos sonhos 

Na tela de Options aperte L2, R2, c , X. Se voce 
fizer direito, o Dream Team vai estar dispomvel. 

Locutora 

No Arcade Mode, aperte + D na 
Commentator option para ouvir uma bela voz de 
mulher. 

Jogadas Especiais 

A maioria dessas jogadas so funciona no Arcade 

Mode: 

Totozinho = + A 

Calcanhar = D + X 

MegaChute = A + X 

Correr = □ + 

Puxar a Camisa = A + quando na defesa 

Chute Perigoso = c + X quando na defesa 

Empurrar com os Dois Bracos = A + X 

quando na defesa. 






CTR: CRASH TEAM 
RACING 



Revelar personagens 

No menu principal, segure LI + Rl e mais os 

seguintes botoes (urn sino confirmara se a dica 

entrou): 

Dr. N.Trophy: 

X «- ■* t X 

Komodo Joe: 

4',<",-»,t, 

*,* 

Papu Papu: 

Penta Penguin: 4- , ■*, A, I , «■, A t 
Pinstripe: <-, ■*, A, 4* ,-», ^ 
Ripper Rooi^.OO.^t,^,-* 

FIGHTING FORCE 2 /j|N 

Escolher Fase ^ — ' 

Na tela de abertura, quando a expressao Press 
Start estiver piscando, aperte €-, t , X, t, -*,Y. Se 
voce fez o codigo certo, urn flash aparecera na 
tela. Comece o jogo normalmente.Vai aparecer 
uma lista de fases na tela para voce escolher. 



EXPENDABLE 



Invencibilidade, pular fases e 
outros truques 

Pause o jogo e aperte os seguintes botoes: 
Creditos extra: A, B, «-, A, B, -», B,A, I, R 
Granadas extra: 4 f ,4',4 , ,4«,4', t,t,t,t, R 
Vidasextra:A,B,X,Y ) L,R,t,4',^^ 
Visao em primeira pessoa: L, «-, R, ■>, X, X, \ 

Invencibilidade: t, \ ,«■,*, C, t,*,«-,-»,Y 

Escolher fase: t, \, t, i, t, i,«-,^ -»,Y 

Pularfase:Y,Y,X,X,L,R,4', 4>, t, t 



NBA SHOOTOUT 2000 



Menu Cheat 

Pause o jogo e segure ao mesmo tempo L2, R2, A, 
D e X. Enquanto os botoes forem mantidos 
apertados, o menu Cheat vai aparecer. Use t e 4* 
para escolher o Cheat que voce quer usar e aperte 
LI ou L2 para ligar e desligar os cheats e para 
ajustar a gravidade e velocidade dos jogadores. 





ACE COMBAT 3 
(AMERICANO) 



Missao #36 

Para chegar a 36 a missao, voce precisa conseguir 
urn B ou mais em todas as 35 missoes do jogo 
normal. Isso nao pode ser feito no Mission 
Simulator. 

Filme de introducao japones 

Termine o jogo na dificuldade Hard. 

Mission Simulator 

Para entrar no Mission Simulator voce tern de 
terminar o jogo na dificuldade Normal. Para ter 
acesso a ele, selecione o cartao S no lado direito 
da tela de carregar o jogo. 

Tocador de musica 

Termine o jogo na dificuldade Easy. 

O.S.L (Orbital Satellite Laser) 

Consiga A em todas as 36 missoes do Mission 

Simulator no Hard. 

Obs: o O.S.L nao pode ser usado nets missoes 16,18, 

32,e33. 

U 1 4054 Aurora 

Consiga A em todas as 36 missoes do Mission 
Simulator em uma dificuldade maior que easy. 

X-49 Night 
Raven 

Consiga A em 
todas as 36 
missoes do 
Mission 
Simulator em 
uma dificuldade maior que Normal. 

XR-90Q Geopelia 

Venga a missao secreta (36 a ) do Mission Simulator 
com urn A. 



MONOPOLY 64 

Jogar com Mr. Potato Head 

De ao Moneybag Token o nome "Potato". 



Controle de Zoom 

Mude o nome de qualquer Token para Wander e 
aperte Z durante o jogo. Segure C t para afastar 
e aproximar a imagem com os botoes A e B. 
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AZURE DREAMS 



Chamar a mae 

Antes de dirigir-se a torre, nao esqueca de dizer a 
sua mae que voce esta saindo. Em troca da 
cortesia, ela ira presentea-io com uma Pita Fruit. 

Dinheiro facil 

Conheca uma das solucoes simples para os seus 
problemas de dinheiro. Construa uma pista de 
corrida. Depois de construi-la, aposte $1000 na 
combinacjio '3-4' (se a cotacao nao estiver alta o 
bastante, saia de la e entre de novo). Quando a 
corrida comecar, acelere e fique no caminho do 
cavalo #2. Fazendo isso, o #2 vai diminuir a 
velocidade e os cavalos #3 e #4 vao assumir a 
lideranca.Tudo o que voce precisa fazer em 
seguida e perder a corrida. Kepita quantas vezes 
for necessario. 

Dinheiro facil. ..metodo 2 

Para ganhar urn monte de dinheiro, voce precisa 
antes construir urn cassino. Depois, va ate a'torre 
(saia e entre de novo se for preciso) ate 
conseguir 60.000 gs. Entao, va ver sua mae e salve 
o jogo. Em seguida, entre no cassino e va ate a 
mesa da roleta. Aposte o maximo de dinheiro 
que puder (10.000 gs) no azul. Se voce ganhar, 
salve e volte para jogar outras vezes. Se voce 
perder ate 60.000 gs,aperte Reset e jogue de 
novo. Com tanta grana, voce podera comprar ou 
construir o que bem entender! 

Restaurar a vital idade 

Fique num canto e segure X e ' ; para restaurar a 
vitalidade, mas saiba que voce pode ser atacado 
enquanto isso. 

Interesse amoroso: Cherrl 

1 . Va ate a casa de Nico e fale com o pal dela. 
Nisso, ela deve chegar. Apos cumprimenta-lo, 
Nico reclama da falta de cultura da cidade e, 
em seguida, fala sobre as doacoes feitas pelo 
pai dela ao templo e ao hospital. 

2. Va ao hospital e fale com o doutor. Diga que o 
lugar nao e tao ruim assim. 

3. Saia e va ate a torre.Volte usando o Wind 
Crystal (morrer nao funciona).Venda qualquer 
objeto novo: voce precisa de 4000 gs. 

58 



4. Volte ao hospital. O doutor vai perguntar em 
torn de brincadeira se voce esta la para fazer 
uma doacao para a contru<;ao de urn novo 
hospital. Diga que sim e de o dinheiro a ele. 

5. Volte a torre. Retome usando oWind Crystal. 

6. Volte de novo ao hospital e fale com o doutor. 
Ele ira agradecer. 

7. Va ate a torre. 

8. Quando voce voltar, note uma garota loura 
(Cherrl) olhando pela janela na casa que fica ao 
norte do hospital. Fale com ela. Voce vai 
assusta-la e ela vai deixar cair uma boneca. 
Pegue a boneca e devolva a ela. 

9. O resto e com voce. 

Interesse amoroso: Fur 

1. Va bastante a loja (procure ir toda vez que 
voce voltar da torre). 

2. Toda vez que Fur disser alguma coisa tente ser 
o mais educado possivel. 

3. Compre alguns presentes para ela, vai valer a 
pena no final. 

4. Uma hora.o seu arquiinimigo vai estar falando 
com ela e vai irrita-la. 

5. Ela esta pronta para voce! 

interesse amoroso: Mia Myria 

Para seduzir essa garota (so Deus sabe porque 
voce iria querer fazer isso) voce so precisa fazer 
uma coisa importante: fique falando com o velho 
que coleciona livros na zona leste da cidade.A 
colecao de livros logo vai ficar grande demais para 
a casa dele. Entao, ele vai pedir para voce 
construir uma biblioteca. Faca isso e visite-a 
frequentemente para ver a linda Mia Myria. 

interesse amoroso: Nico 

Voce so precisa ajudar no crescimento da cidade e 
doar dinheiro para a fonte que ela quer construir. 

Interesse amoroso: Patty 

Para conseguir o interesse amoroso de Patty, 
procure se fazer notar. Ela precisa saber que voce 
existe. Siga os seguintes passos: 

1. Espere ate Ghosh virar urn fregues frequente 
do restaurante. Quando ele estiver sentado a 
mesa, voce pode comecar a comer. 

2. Peca tudo que esta no cardapio. Uma coisa por 
vez. Nao se esqueca de pagar.Apenas de 
brincadeira, diga uma vez que voce nao tern 
dinheiro para pagar. 

3. Diga para Ghosh calar a boca sempre que voce 
entrar. Ele deve ser advertido toda vez que falar 
das suas escolhas no cardapio. Depois que voce 
tiver pedido tudo do cardapio, va a torre mais 



uma vez. Quando voltar, o restaurante podera 
estar fechado. Mas Patty estara la em pessoa. 
Ela vai pedir para voce sentar e preparar 
alguma coisa. 

4. Peca a especialidade dela: os camaroes 
(prawns). Outra conversa ira acontecer. Ao 
voltar da torre, ela ira sauda-lo e fazer uma 
nova visita ao restaurante. Quando Ghosh 
perguntar o que esta acontecendo, ela vai 
responder que e o pequeno segredo de voces. 

5. Concorde com ela. Ghosh vai ficar tao furioso 
que vai sair sem pagar. Na visita seguinte que 
voce fizer ao restaurante, apos a ida a torre, 
Patty tera uma discussao com Ghosh. Ela ira 
defende-lo, mesmo se voce resolver nao pagar 
a conta. Ghosh sera expulso. Pronto! Agora 
Patty esta apaixonada por voce. 

Interesse amoroso: Vivian 

Esses sao os passos para se comecar urn 

relacionamento amoroso com Vivian: 
I . Fale com a Madame do bar frequentemente. 

Ela vai ficar falando sobre o aventureiro dela 

de capa azul. 
2.Va ate o 25° andar da torre. La voce deve achar 

uma capa azul. 

3. Leve essa capa para ela. Ela vai chorar e fechar 
o bar. Como urn cara que e bom de copo, e 
seu dever convence-la que ainda vale a pena 
viver e garantir a reabertura do lugar. 

4. Apos convence-la, o bar sera reaberto. Da 
proxima vez que voce for la, Vivian vai estar 
dancando no pequeno palco. 

Dicas pra cacar monstros 

Precisando livrar-se de urn monstro pentelho 
antes que ele o ataque? Jogue urn de seus itens 
nele. Itens magicos vao causar nele a mesma coisa 
que causariam em voce, proporcionando 
possibilidades interessantes. Por exemplo, se voce 
jogar urn Olean (a fruta azul) em urn monstro, ele 
vai desaparecer instantaneamente. 

Monstros do seu lado 

Jogue Magic Scrolls nos monstros. Eles vao ficar 

do seu lado 

ate voce 

morrer ou 

mudar de 

andar. 





DEAD OR ALIVE 2 

Arial Garden (noturno) 

Para chegar a fase Firefly, escolha Arial Garden no 
Vs. mode usando o gatilho direito. 

Escolha de personagens em 3D 

Para ver os personagens em 3D na hora de 
escolher (tambem da para ver que roupa eles 
estao usando), simplesmente desligue o Quick 
Selector no options do modoVS. 

Mulheres mais gostosas 

No menu de options, sub-menu "Other", a idade 
que voce poe determina o quanto as mulheres do 
jogo vao ser gostosas. Quanto mais "maduras", mais 
gostosas elas ficam. 

Zoom em provocacoes depois das 
lutas 

Para aproximar a camera nas provocacoes depois 
das lutas, simplesmente aperte o botao B 
enquanto seu personagem estiver fazendo 
provocates depois dos replays. 
Ofas; isso nao fundona nas lutas em dupia. 

Limpar tela de pause 

Aperte X+Y depois de pausar o jogo para ter 
uma tela limpa. 

Controlar camera durante pose da 
vitoria 

Enquanto o personagem estiver fazendo a pose da 
vitoria, segure o botao B e use o controle para 
girar a camera em volta dele. 

Cena de corte secreta 

Para ver a cena de corte secreta, voce deve - 
jogar com Ayane no Story Mode. Quando 
chegar a luta contra Kasumi, voce deve 
nocautea-la no po$o de gelo. Ela deve aterrissar a 
uns 3 metros de distancia de voce. Se fizer isso 
certo,vai ver a cena de corte da bola de fogo do 
filme de abertura. 

Papeis de parede secretos 

Ponha o CD do jogo no CD-ROM do seu 
computador para achar papeis de parede no 
diretorio Bonus. 

Imagem congelada no estilo Matrix 

Voce pode apertar os botoes B eY,e ^ no 
controle analogico durante urn replay. A camera 
deve girar em volta dos personagens que estao 
congelados em plena luta. 




Provocacoes 

Para provocar urn personagem simplesmente 
aperte -*, *-, ■*■ (na direcao que voce estiver 
virado) e soco, chute e free ao mesmo tempo. 
Para os personagens que tern mais de uma, apenas 
inverta o movimento para <~, ~>, <h Alem disso, 
quando Zack faz provocacoes usando sua terceira 
roupa, a coisa balancando na cabega dele acende! 

FIFA 2000 

Aliens 

Digite dizzy na tela de codigos. 

Camisas em preto e branco 

Comece uma partida com dois times classicos. 

Times bonus 

Digite hooligan na tela de codigos. 

Estadio EA 

Digite burnaby na tela de codigos. 

Achar Pele 

Pele e o camisa 10 da selecao brasileira de 1970. 

Achar Ronaldo 

Ronaldinho e o camisa 9,tanto da selecao 
brasileira como da Inter de Milao. 

Modo brilhante 

Digite lightsout na tela de codigos. 

Raio 

Digite sizzle na tela de codigos. 

Camisas laranja 

Comece uma partida com urn time classico e urn 
normal. 

Dinheiro infinito 

Digite momoney na tela de codigos. 



MONSTERTRUCK 
MADNESS 64 



Caminhoes Rebaixados 

No menu principal, escolha Codes e digite 
YRDR. Se tiver dado certo, vai aparecer a 
menssagem "OUCH MONSTERS CLASH". 

Modo Turbo 

No menu principal, escolha Codes e digite 
CFFNYN. Se tiver dado certo, vai aparecer a 
menssagem "DECAF IS FOR WIMPS". 




FINAL FANTASY VIII 

Resposta para as perguntas 
do teste de SeeD: 

Fase Respostas 

01 S.N.S.S.S.N.N.S.N.N 

02 S,N,S,S,S,N,S,S,N,N 

03 N,N,S,N,S,S,S,N,S,N 

04 N,S,S,S,N,N,S,S,N,N 

05 N,N,N,S,S,N,N,S,S,S 

06 S,N,S,S,N,N,S,S,N,S 

07 S,S,S,S,S,S,N,S,S,N 

08 N,S,N,N,S,S,N,N,S,N 

09 N,S,N,N,N,N,N,N,S,S 

10 S,N,N,N,N,N,N,N,S,N 

11 S,S,N,S,S,N,S,N,N,S 

12 N, S, N, N, S, N, S, N, S, N 

13 S.N.N.NUN.N.N.N.N 

14 S,S,$,S,N,S,S,N,S,N 

15 S,S,N,N,N,N,N,S,N,S 

16 $,RN,S,N J S 1 N,N,S 1 N 

17 S,N,N,N,S,N,N,S,N,N 

18 S,N,N,N,S,N,N,N,N,N 

19 S.N.N.S.N.N.N.N.N.S 

20 S.S.N.S.N.S.S.S.N.N 

21 S,S,S,S,N,N,S,S,S,N 

22 N,N,N,S,N,N,N,S,S,N 

23 S,N,N,N,N,S,S,S,S,S 

24 S,S,N,N,S,S,N,N,N,S 

25 S,N,S,S,S,N,N,S,N,N 

26 S,S,N,S,N,S,N,S,N,N 

27 N,S,N,N,N,N,S,N,S 1 N 

28 $,N,N,S,$,S,N,S,N,N 

29 N,KN,S,S,N,N,N,S ) N 

30 RS,RN,N,N,S,N,N,N 



APOCALYPSE 



Codigos Cheat 

Para ativar urn cheat, pause o jogo e segure LI 

enquanto poe o codigo certo. 

Todas as armas: ', 0, t , b, X, 

Continuar do ponto de perigo: D , , X 

Modo debug: segure i ^ A 

Desligar mostradores de arma e vitalidade: 

f, D ,t,X 

Quedas nunca acabam: X, X, X, X, X, X 

Invencibilidade: I, t,<-,«- ,' , t,-», 4* 

Bombas inteligentes hesitantes: LI (2), Rl, R2 

Reencher vitalidade: D , X, A, 

Escolher checkpoint: \ , , X 

Escolher fase: \ t ,X, 4< 

Vidas ilimitadas: , ,X, L - 

59 



* 





DICAS 




RAINBOW SIX 

Municao extra 

Pause o jogo, segure LI e aperte D D , 

0,A,X,AX,A 

Obs: pode ser feito no menu principal. 

Refens invisiveis 

Pause o jogo, segure LI e aperte 0, 0, D , A X, A, 
X,0 

Fazer os terroristas desaparecerem 

Pause o jogo, segure LI e aperte A 

C A □ Y A 
> i i » /x j » • 

Obs: tambem pode ser feito no menu principal. 

Reviver vitalidade 

Pause o jogo, segure LI e aperte A, 
AX,0,0,X,^ 

Mostrar todos os mapas 

Pause o jogo, segure LI e aperte X, 0, D , 

A A n o X 

Mostrar o final 

Pause o jogo, segure LI e aperte D , 

ADC,0,0,X,A 

Destrancar todas as portas 

Pause o jogo, segure LI e aperte A, □ □ A, X,0, 

DA 



HYDRO THUNDER /jx 

Outro atalho para o Ship V_y 
Graveyard 

Para frente da queda gigante, depois do tunel, 
voce vai se deparar com tubaroes na agua e com 
uma cachoeira a direita. Se voce pegar o atalho, 
tera urn boost vermelho e urn boost azul. Use-os 
para ir ate a 6 a ou 5 a , dependendo de onde voce 
estava antes da cachoeira. 

Atalho para o Far East 

Depois do boost azul, que esta pendurado no ar, 
voce vai chegar a uma serie de pequenas 
cachoeiras seguidas por urn tunel. Se voce pular 
em cima do tunel, vai cortar seu tempo pela 
metade. 



60 



Segredo da cachoeira de Lost Island 

Perto do comeco de Lost Island voce vai ver 
uma cachoeira.Atravesse-a. Voce vai dar em urn 
pequeno tunel. Pegue urn boost azul e 
outro vermelho. Voce vai ficar bem na frente dos 
outros barcos na corrida. Mais para frente do 
circuit© voce vai ver outra cachoeira. Essa nao 
pode ser atravessada. Para seguir adiante voce 
deve ir por cima dela. No topo voce vai achar 
uma pequena passagem com urn boost 
vermelho na ponta. Atengao: exceto se voce 
estiver muito a frente dos outros barcos, 
nao use esse caminho sem ter seu tanque de 
boost pela metade, pelo menos. Ele toma urn 
bom tempo e nao e urn atalho. Na verdade, 
voce perde tempo, mas, se o tanque de boost 
estiver ao menos pela metade, o boost 
vermelho deve encher seu tanque e voce podera 
usar boost ate o final da corrida. Isso pegando 
todos os boosts no caminho, o que vai 
compensar, e muito, o tempo que voce perdeu 
pegando o caminho de cima da cachoeira. 



STAR WARS RACER 



Personagens secretos 

Aqui estao os tempos/pistas que voce precisa para 
revelar os personagens secretos e suas maquinas 
Em Star Wars Episode I: Racer. 




• Sebulba 

The Boonta Classic 
Galactic Circuit 
Tempo daVolta: 
02:04:210 
Tempo da Corrida: 
06:20:012 

• Aldar Beedo 

Beedo's Wild Ride 

Amateur Circuit 
Tempo daVolta: 
01:02:986 
Tempo da Corrida: 
03:16:697 

• RattsTyerell 

Howler Gorge 
Semipro Circuit 
Tempo daVolta: 
01:31:370 
Tempo da Corrida: 
04:48:510 



• Mawhonic 

Andobi Mtn. Run 
Galactic Circuit 
Tempo daVolta: 
01:39:309 
Tempo da Corrida: 
05:05:648 

• Slide Paramita 

AP Centrum 
Invitational Circuit 
Tempo daVolta: 
00:58:410 
Tempo da Corrida: 
03:03:260 

• Clegg Holdfast 

Aquilaris Classic 
Amateur Circuit 
Tempo daVolta: 
01:04:700 
Tempo da Corrida: 
03:16:926 



• Bullseye Navior 

Sunken City 
Semipro Circuit 
Tempo daVolta: 
01:52:620 
Tempo da Corrida: 
05:43:101 

• Ark Bump/ Roose 

Bumpy's Breakers 
Semipro Circuit 
Tempo daVolta: 
02:09:358 
Tempo da Corrida: 
06:47:380 

• Wan Sandage 

Scrapper's Run 
Semipro Circuit 
Tempo daVolta; 
00:44:904 
Tempo da Corrida: 
02:23:978 

• Ben Quadinaros 

Inferno 

Invitational Circuit 
Tempo daVolta: 
00:59:549 
Tempo da Corrida: 
03:04:160 

•Teemto Pagalies 

Mon Gazza Speedway 
Amateur Circuit 
Tempo daVolta: 
00:16:072 
Tempo da Corrida: 
00:52:081 

• Mars Guo 

Spice Mine Run 
Amateur Circuit 



Tempo daVolta: 
01:29:470 
Tempo da Corrida: 
04:30:880 

• Boles Roor 

Zugga Challenge 
Semipro Circuit 
Tempo daVolta: 
02:01:261 
Tempo da Corrida 
06:10:897 

• Fud Sang 

Vengeance 
Amateur Circuit 
Tempo daVolta: 
01:16:880 
Tempo da Corrida: 
03:51:921 

•Toy Dampner 

Executioner 
Galactic Circuit 
Tempo daVolta: 
00:31:540 
Tempo da Corrida: 
04:42:310 

• Bozzie Baranta 

Abyss 

Invitational Circuit 
Tempo daVolta: 
01:02:639 
Tempo da Corrida: 
03:12:934 

• Neva Kee 

Baroo Coast 
Semipro Circuit 
Tempo da Volta: 
01:38:300 
Tempo da Corrida: 
04:59:640 




SHENMUE CHAPTER 1: 
YOKOSUKA 



Graficos de alta resolucao secretos 

Ponha urn dos CDs de Shenmue no 
CD-ROM do PC para ver algumas 
imagens de alta resolucao que sao 
otimas pra usar como papel de 
parede em seu computador. 





CRAZY TAXI 

Bike-Taxi 

Na tela de escolha do personagem, aperte L e R 
juntos bem rapido, pelo menos cinco vezes, e 
depois aperte A. Seii taxi agora vai ser uma bike. 

Mudar pontes de partida e tarifas 

Na tela de escolha do personagem, aperte R, solte 
e depois aperte R novamente e fique segurando. 
Aperte <■ ou ■> para escolher o personagem e 
confirme com A. Se tiver dado certo, "Another 
Day" vai aparecer escrito no canto inferior 
esquerdo da tela. 

Mudar visao 

Durante o jogo, aperte Start no 3° controle 
(controle C) e depois Y para ter uma visao 
altemativa exterior, B para uma visao em primeira 
pessoa ou A para vol tar a visao normal. 




**** 
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XENA:WARRIOR 
PRINCESS 

Invencibilidade, cabe^ao e mais 

Durante uma luta, segure A, aperte ■>, -*, <-, <-, 

■*, <■, -> mais os seguintes botoes: 

NarizVerderO.O.R 

Invencibilidade: Ct.Ct.Ct.C^.C^.Cl.A 

SemTexturas:Ct,Cl\Z 

Lutadores Poligonais: C t , C t 

Pezao: R 

Cabecao: Z 

Nariz Roxo: 

o,o,z 

Nariz Vermelho: 

O.O.A 

Fase Escorregadia: 

C4sCfA 

Tomar Menos Dano: 

Ct.Ct.Ct.CfC*, 





NOX 



Cheats 

Durante o jogo, aperte Fl para fazer o console 

aparecer e depois digite racoiaws para ativar o 

modo Cheat. Use os seguintes cheats: 

Help cheat: lista todos os Cheats 

Cheat ability: reseta as habilidades de quern usa 

Cheat health: preenche a vitalidade 

Cheat mana: preenche o Mana 

Cheat level (N° do nivel): bomba voce ate urn 

nivel especifico 

Cheat 

spells 

(Numero 

do nivel): 

deixa 

todas as 

magias 

em urn 

nivel especifico 

Cheat gold (quantidade): adiciona ouro 

Set god Modo Deus e Mana Infinito 

Cheat goto (XY: teletransporte 




e na CAMARA GAMES 



A Camara Games tern consoles, jogos 
e acessorios da linha PlayStation 2 e 
PlayStation. Trabalhamos apenas com 
produtos originais e garantimos os 
melhores pregos do mercado. 



Enviamos para 
todo o Brasil 




Rua 25 de marco, 1026 - Tel.: (Oxx11) 228-0822 Fax.: (0xx11) 228-3365 




DJCAS 



GAMESHARK 



TONY HAWK'S PRO SKATER 



Codigos para Tony Hawk 

Ter todos os trofeus 


8OODDD3CO0IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDD40 OOFF 


Ter todos os trofeus • School 


800DDD4I OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDD42 OOFF 




(versao 3.3) 



Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDD43 OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDD44 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDD45 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDD46 OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDD47 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDD48 OOFF 


Bob Burnquist 

Ter todos os trofeus 


800DDD50 00IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDD54 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDD55 OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDD56 OOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDD57 OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDD58 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDD59 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDD5A OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDD5B OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDD5C OOFF 


Geoff Rowley 

Ter todos os trofeus 


800DDD64 00IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDD68 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDD69 OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDD6AOOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDD6B OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDD6C OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDD6D OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDD6E OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDD6F OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDD70 OOFF 


Bucky Lasek 

Ter todos os trofeus 


800DDD78 00IE 


Ter todos os trofeus - Warehouse 


8O0DDD7CO0FF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDD7D OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDD7E OOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDD7F OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDD80 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDD8I OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDD82 OOFF 



Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDD83 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDD84 OOFF 


Chad Muska 

Ter todos os trofeus 


800DDD8COOIE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDD90 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDD9I OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDD92 OOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDD93 OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDD94 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDD95 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDD96 00FF 


Todas as fitas-Streets San Francisco 


800DDD97 00FF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDD98 OOFF 


Kareem Campbell 

Ter todos os trofeus 


800DDDAOOOIE 


Ter todos os trofeus - Warehouse 


800DDDA4 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDDA5 00FF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDDA6 OOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDDA7 OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDDA8 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDDA9 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDDAA OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDDAB OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDDAC OOFF 


Andrew Reynolds 

Ter todos os trofeus 


800DDDB4 00IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDDB8 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDDB9 OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDDBA00FF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDDBB OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDDBC OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDDBD OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDDBE00FF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDDBFOOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDDC0 OOFF 


Rune Glifberg 

Ter todos os trofeus 


800DDDC8 00IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDDCC OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDDCD OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDDCE OOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDDCF OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDDDO OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDDDI00FF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDDD2 OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDDD3 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDDD4 OOFF 


Jamie Thomas 

Ter todos os trofeus 


800DDDDC00IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDDE0 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDDEI OOFF 
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Ter todos os trofeus - Mall New York 



800DDDE2 OOFF 



Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDDE3 OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDDE4 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


8O0DDDE5 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDDE6 OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDDE7 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDDE8 OOFF 


Elissa Steamer 

Ter todos os trofeus 


8O0DDDF0 0OIE 


Ter todos os trofeus - Warehouse 


800DDDF4 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDDF5 OOFF 


Ter todos os trofeus - Mall New York 


800DDDF6 OOFF 


Ter todas as medalhas de ouro - Skate Park Chicago 


800DDDF7 OOFF 


Todas as fitas - Downtown Minneapolis 


800DDDF8 OOFF 


Todas as fitas - Downhill Jam Phoenix 


800DDDF9 OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside Portland 


800DDDFA OOFF 


Todas as fitas - Streets San Francisco 


800DDDFB OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


800DDDFC OOFF 


Super Max Ollie PI 


800D56ICOOFF 


Super Max Speed PI 


8O0D56ID00FF 


Super Max Air PI 


8O0D56IE00FF 


Super Max Balance PI 


800D56IF00FF 


Super Max Turning PI 


800D5620 OOFF 


Super Max Ollie P2 


800D562I00FF 


Super Max Speed P2 


800D5622 OOFF 


Super Max Air P2 


800D5623 OOFF 


Super Max Balance P2 


800D5624 OOFF 


Super Max Turning P2 


800D5625 OOFF 


Officer Dick 

Ter todos os trofeus 


800DDE04 00IE 


Ter todos os trofeus -Warehouse 


800DDE08 OOFF 


Ter todos os trofeus - School 


800DDE09 OOFF 


Todas as fitas - Mall 


800DDEOA OOFF 


Ter a medalha de ouro - Skate Park 


800DDEOB OOFF 


Todas as fitas - Downtown 


800DDE0C OOFF 


Todas as fitas - Downhill jam 


800DDE0D OOFF 


Ter a medalha de ouro - Burnside 


800DDEOE OOFF 


Todas as fitas - Streets 


800DDE0F OOFF 


Ter a medalha de ouro - Roswell 


8O0DDEI0 00FF 



KING OF FIGHTERS' 99 



GUITAR FREAKS APPEND 
2ND MIX 



Destravar todas as musicas 





80IIC04CFFFF 


Pontuacao maxima 


80I2I9DCC9FF 
80I2I9DE3B9A ( 


PI Barra no maximo 


80I270A0 27IO 



Energia Infinita 



800B9I74 0065 



P I Sem Energia D00B9 1 74 0065 800B9 1 74 0000 



P2 Energja infinita 



800B934C 006S 



P2 Sem Energia D00B934C 0065 800B934C 00QQ 



PI Strikes infinitos 



800B92IC0003 




PI Sem Strikes 



8O0B92IC0000 



(versao 3.3} 



P2 Strikes infinitos 



800B93F4 0003 




P2 Sem Strikes 


800B93F4 0000 


PI Barra de especial no maximo 


800B9 130 9000 


PI Sem barra de especial 


800B9 130 0000 


P2 Barra de especial no maximo 


800B9308 9000 


P2 Sem barra de especial 


800B9308 0000 


Energia infinita (PI e P2) 


800455AE 2400 


Tempo de luta infinito 


800BA002 2060 


Use Krizalid 


8008DB6E 0702 



STREET SKATER 2 



Velocidade maxima 


8003863C 04A4 \ 


Tempo infinito 


80038524 II EA 


Tempo infinito no bonus 


80IFAAC0 0064 


Aceleracao maxima 


3OIFA8BI000F 


Estabilidade maxima 


30IFA8B2 000F [\ 


Forca maxima 


30IFA8B3 000F 




(versao 3.3) 



Pulo maximo 30IFA8B4 000F 




Necessidade de poucos pontos 


8006FOE4 000I 


Desbloquear todas as fases 


8008B528 FFFF 


Desbloquear todas as pranchas 8008B534 FFFF 


8008B536 FFFF 


Desbloquear todas os personagens 


8008B530 FFFF 



Desbloquear tocador de video 



8008B524 0002 



C0IVJ0 USAR OS C0DIG0S 

chave do sen Gameshark esta para cima, no caso do PlayStation, 
i chave nao existe. 



2 • Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botao 
Nintendo 64. 

e coloque o nome do jogo. 



(no PlayStation) oil A no 



3- Escolhaa 

4- Escolha a opgao "new code". 

5 ■ Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinites) 

6 • Aperte o botao X (PSX) ou B (N64) e, em seguida, digite os numeros 



codigo na 
Se o codigo jpossui varias linhas de numeros, apos digitar uma 
linha, confirme-a apertando (PSX) ou A (N64). Caso tenha digitado urn numero 
errado, utilize R1 ou L1 (PSX) ou R ou L (N64) para ter acesso ao numero que 
esteja errado e reescreve-lo. Caso queira apagar uma linha inteira de numeros, 
aperte (PSX) ou Z (N64) sobre a linha desejada e confirme a operagao. 

7 • Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) on B (N64) e conlirme a gravagao do 



P2 Barra no maximo 



80I270A4 27IO 



8 ■ Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu principal. 

9 - Agora escolha a opgao "Start Game With Code". 



63 



Poupe tiros e gaste os 
detonado neuronios em SF 2 



.Syphon Filter 2 



989 Studios Control e - mira eficiente li 
Acao Diversao - na pele de 007 j 

2 jogadores Grafico - movimentos sutis 10 



Som - rinematografica I 




{fti&m 



Por Lord Math'ias 
Os fas de espionagem vao babar. Syphon Filter 2 e um dos 
melhores jogos do genera de todos os tempos, A 989 Studios 
caprichou. E dificil apontar defeitos no game. Os cenarios, os 
comandos, as miss6es e as bem diversificadas fases reaimente 
impressionam. Mas neifi tudo sao flores, Se voce nao jogou a 
primeira versao, deVera sentir dificuidade. Para ter sucesso em 
SF2,e i impoftartte conhecer bem a historia do primeiro jogo. 
Mesmo porque, o novo game exige periciados jogadores. Nun ca 
um jogo de acao apresentou adversaries com inteligencia 
artificial tao apurada. Para se ter uma ideia,numa das fases, os 
inimigos agem em dupla e,caso voce elimine um na frente do 
outro.a missao e abortada, Q elima de suspense rofa por todas as 
XI fases do jogo. Voce joga com Gabe Logan e Lian Xing. 
arsenal da dupla e espantoso, Sao shotguns, rifles, granadas, lanca- 

: chamas e outros apetrechos pra 
? ninguem botar defeito. 

segredo do sucesso em Syphon 
filter 2 continua sendp a 
discricao, nada de investldas 
espalhafatosas. jogo e nota f 0. 



Apos sair da passarela, va para 6 lado 
direito. Voce encontrord um Gl 
sentado e ganhara a bomba H-l I 



Volte ao pedregulho e use a bomba no 
focal indicado, Mas atencao: corta 
para escapar da explosao 



Continue na caverna que se abriu. 
Cuidado com o inimigo no atto, a 
direka. De longe, use a mira e acerte 
os inimigos no cabeca. Do lado direito 
da passarela, voce echo uma caixa 
com colete a prove de balas 



Apos cair de para-quedas, fale com 
um Gl (Galvanized Iron, soldado 
americano, um agente qmigo que ira 
ajuda-!o),que vai estara sua direita. 
Suba o morro usando o trianguto / 
para encontrar outro Gl. Siga-o ate o 
interior da caverna 




Dentr© da caverna uma pedra ira 
impediro cammho.Voce terd de achar 
a bomba H-l I paradestrul-la 




Saindo da caverna com Chance, voce Para faalitar, use o mapa e localize- 
acfta um box com a M-U. A direito, sena fase. Apos sair da caverna siga 
est6 a sequencis da caverna pela passarela a esquerda, no a/to 



Encontre os Gl perto da arvore.Apos 
acabar a cena, siga ate a panto 



indicado para motor o primeiro Sniper 
com facilidade. Suba e pegue as 
granadas. Fique do lado da pedra para 
atirar nosegundo Sniper de longe. 




Volte a parte alta da passarela eva 
pelo lado direito dos morros.Voce vai 
achar uma tone em forma de pedra: 
suba ate o topo e use o trdnsmissor 
para completer mais umobjetivo 




Volte a area das drvores onde estfio os 
Gf. Voce" terd de protege-fos. ApoSsoltar 
uma bomba ha parte de baixo do 
cenario, desca e corro atrds dos 
inimigos. Acabe com todos efes eva a 
entrada no alto para fechar a fase 



Colorado, Mckenzie AFB 




Ninguem pode ve-lo. Depots que o 
guardd passar,saia ecorra para a 
entrado a esquerda. Espere a comersa 
entre o Doutore amoca terminer paro 
entrarnasala 




Pegue lima adreaalina na pratefeira da 
sata C 



pelas costas para faie-lo desmaiar, 
Acione o switch no porede e corra 
para sala onde o outro guarda entrou. 
Pore e, quando o guarda comecar a 
falar, role e acerte-o pelas costas 



Saia da so Jo e siga para o correddrda 
esquerdo. Na f rente, da segunda janela 
voce voi acharoiitrasala 



La dentro, oc/one o switch na parede 
para liberar o vfdro. So/a pefo outro 
fodo e pegue ocorredor a direita 



jogue-o no chao depots que ele virar 
de costas. Siga em frente 



Colorado, USA; 
Interstate 70 






Na saida do tunel, acerte os tres 
inimigos que estao do lado esquerdo, 
no alto. Em seguida, 
fique a direta dos /^ 

caminhoes para nao ( • 



Depot's 

de passar pelos dois 

caras, suba e pegue atras do 

caminhao urn rifle e uma granada 



Volte eatire a granada nos dois guardas 
para desmaia-los e completer o objetivo 



Maisddiante voce ejieontrard 
guardas conversando.Aguarde o fim 
do papo. Quando urn deles sair de 
cena, corra pelo canoe role por 
baixo da janela sent ser visto 



Siga para dentro do tunel e entre na 
porta a esquerdo. Voce ira ac'nor uma 
ca/'xo com o binoculo 



Acerte os inimigos no tunel Atras do 
caminhao estao as armasde que voce 



A estradaestd bloqueada por 
tanques. Quando Chance for para o: 
lado esquerdo, suba no caminhao e f; 
pegue os exp/osivos na cacamba 



Volte pelo tunel e entre na porta a 
direita. Use osexplqsiyos e corra para 
fugir das exp/osoes 



Fendure-sem ponte, agora pelo lado 
esquerdo, at£ encontrar urn switch 
vermelho. Caia nesse ponto para 
aciona-lo 



Voce precise desarmar quatro C-4, o 
primeiro esta do lado direito do 
switch. Role ate ele e use a faca 



Entre na sala a direita e pegue a 
Combat Gear no amarlo 



Volte ao comeco da fase e mate todos 
os inimigos, inclusive os que estao no 
alto, ao lado da placa. Siga pelo tunel . 
para falar com Chance 



Com a Visao de raio-X,siga pelo tunel 
para enfrentar uma serie de inimigos. 
No final dele voce finafiza a fase 



Colorado, USA: 
i-70 Mountain Bridge 



Para faciiitar, use o rifle si/encios© de 
longeparackertarosinmigOSe '■"■■ 
desarmar os tres C-4 que faltam. Eies 
estao embaixo da ponte 



Role ate o guarda e use o choque 



Dentro do tunel com Chance, voce 
comanda o lanca-chamas. Acerte os 
inimigos pelos dois lados 



Para passar pelos dois inimigos no 
caminhao, pendure-se do lado direito 
dp-pdnte 



Va ate o final da ponte. Voc§ ira se 
deparar com dois inimigos. Quando eles 
ficdrem alinhados qtirepara 
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mums a wwa g^gg 



para a direka.Acioneo switch para 
abrir a porta. Embaixo do ovioo voce 
sabota e complete mais um objetivo. 
Suba no barril e otire no p/loto com o 
rifle silencioso 



Fique atras dessa coixa 

e, quando <a guarda yirarde«'c4stas, 

role ate ele e acerte-o com o choque 



Atras do caminhao, espere o guarda 
virar de costas. Role ate ele e acerte- 
o.Suoa ate o topo usando as caixas 







No hangar, espere ao lado da parede 
para acertar mais um guarda com o 
choque. Volte a sala das caixas e 



mmm^^M 



faze-io explodir no parede. Quando os 
guardas sairem do posio entre na sala 



Fique esperta com os inimigos que 
irao sair dos cqniinhoes.Acerte-os na 
cabe<;a eproteja osGIs 



Na sequencia seguinte, espere © 

guarda passare use o choque 




Cuidado com o foco de fuz no alto 
Qua nd o o cam'mhao passarsiga junto 
pe/o lado direitd e, ao qvistflr o guarda, 
vire e entre na porta a esquerda 




Va pelo corredor, e pegue 6 e/eva. 
direita.Acione o switch fmra subir 



Entre na sala pelo alto usando as 
caixas. Role para pegar o guarda 
pelas costas e usar o choque 




Fique 

escondidQ namoita e, quando o 
guarda passar, de um choque no cora 



'""TOISuujui 



Espere os caras trocarem uma ideia 
no local da foto. Quando acabarem, 
um guarda ma em sua direcao, fique 
do lado da parede para aceria-lo com 
o choque 




Na sala, yd pe/o lado direrto do 
caminhao e saia para receoer uma 
transmhsao. Volte para la e, quando 
os figuras acafaorem a converse 
acerte o guarda com o choque 



Na salade comandos, caminhe para o 
lado direito e acerte o guarda pe/fl« 
costas com a choque. Volte rapido \ 
a porta principal, acerte o outro 
guarda pelas costas e adorn a switch 



Esconda-se de novona mpiia. Role ate 
o guarda e acerte-o com um choque 
quando ele virqr de costas 



Atras do caminhaQ voce pega mais um 
rifle e tampleta o objetivo 



•nHtMlCIM Cc*-»< ti 



Siga rapido para pegar Falkande 
quebrada 




Na proximo sala com as caixas, siga 



Said da sala de novo e atire na luz 
para alertar o guarda na sola em 
frente. Fique do lado- da parede para 
acertar o guarda pelas costas 



uesca pelpewador, acerte o gu 
pelas costas e depots Falkan.Siga 
para a helicoptero 




fuja das explos&es e acerte os 
inimigos de tongecom a mira 



Colorado, USA: 
United Pacific Train 101 



Pique otento aos inimigos 
atras das caixas. Aqui 
voce acha urn cofete a 
prova de halas 



Colorado, USA; 
O130 Wreckage Site 



Embaixo dcssa espicie de ponte voce 
encontraum rifle siJenc/oso 




Nessa caixa voce acha os Data Discs 
e complete o oojetivo 



Mais a (rente 



caixa com uma nova arma 



Oentro do 

■ encanomento destrua a segunda grade Atire 

' d direita. Atire na perna do inimigo com na cabecq do figura e suba rapido para 

*"'-: a arma Crossbow. Siga em frente pehs escapar da explosao. Mate o cara atras 

No final da fase o arqueiro ira fugir de encanamentos para cair na sala da grade e pegue os explosives. Np alio 

helicoptero. Pegue-o no alto para i ■*■ ...... .,.. . . ■ yoc g acna ma gra( j e p an d estrojr 

derruba-lo e acabar com a missao 



C-130 Wreckage Site 
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Dentro da sala, espere os guardas 
conversarem. Qudndo eles se 
separarem, atire com a Crossbow no 
que estd.nd foto. Suba para pegar o 
outro com a mesma arma 



Desse ponto, atire nos inimigos que 
estaodo outro lado. Caia desse panto 
onde tern uma caixa que alivia o pulo 
e siga para a esquerda 



De cima dessas caixas, acerte os dois 
inimigos que estao no chao 
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Cuidado com o guarda atras das 
caixas, atire no cara.Abra a porta do 
lado esquerdo na parede e de 
seqiiencia a missao 



Cuidado com os inimigos otrdsdos 
switch nesseponio 



Do lado da parede acerte o inimigo 
com urn tiro na cuca. Entre na sala, va 
pelo lado esquerdo e espere o resto 
dos inimigos 




Espere os inlmigo$ se separarem, role 
ate o catano aramh) e use o choque, 
No armaria voce pega dfguns item. 
Role ate" o outro guarda e use o choque 



caixa, Use-o para subire enyrarno 
sistemti de eneanartiento 



Seguindo pela esquerda voce chegara 
a uma sala sem saidq. Olhe para cima 
e atire na grade para entrar no 
sistema de encanamento 






Nesse local, use a Crossbow no cara 
atras das caixas. Suba equando e 
guarda pear atras do pilar, puk da 
caixa para aplataforma 



No final do sistema de encqnommto, 
atire uma bomba para motor oi dois 
inimigos do piso de ba'w, Caia na %ala 



\ I Atire no guarda que se 

I esconde atrds das 

Para escapar dos tiros dos inimigos, caixas. Use-as para 

fique atras dos pedacos de lataria. Use subir nas grades do 

os botoes Lou R para entrar em cena alto. Siga de novo pelos 

e mandar bala encanamentos 




de encanamento 



choque. Atras das caixas voce 
acha mais um guarda 
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Com 
avkao de raio-X, 
mande bala nos | 
inimigos que vierem ' 
pela frente 









Apos motor o 

cara no balcao, fique atras da parede, 



liL'MHiiiL'lmii 



cara arma as bombas voce deve 
protege-la 




uma Shotgun escondida atr6s do balcao caixas mandando bala nos caras. 

Contra o inimigo do alto, fique atras 
de uma das caixas com a mira 

I se/e donatio. Quando ele parar, mande 
bala na sua cabeca e fuja das bombas 






■ 



-^^tTVj Ao chegar no local da foto, atire na 

■ grade no a/to da tefa e entre no 

pj«„* «♦»<»•♦«. h«,-e Sterna de encanamentos 

pique esperto, pois 

apareeem inim/gos por todos os /ados j 







Pelo sistema de encanamento voce 
consegue motor os dois inimigos que 
»./« estao no p/so de baixo 



Apos Teresa armar todas as bombas, 
volte a sala principal. Voce terd de fugir 
dos tiros do figura no tempo estipulado 



Ao entrar no banheiro, mate esse 
figura no canto e atire na vidraqa do 
alto para finalizar a fase 



Moscow, Russian 
Republic 



**& 
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Ao comecar a fase, do /ado esquerdo 
do primerro carro de pof/cia voce 
encontra um co/ete a prova de balas 




que atras da parede para matar 
dois figuras e o cara atras do balcao. 
Nao atire nos militares a esquerda 



Fique atras da caixa esperandoo cara Agora o objetivo e mandar bala no 

dporecer para mandar bala. Oepois de inimigo. Escondo-se atras das caixas e 

acabar com os inimigos da sala, use as mire em sua cabeca 

pedras para chegar ao alto. No final 

voc* encomn, .ma grade pm dear* JJOSCOW, RUSSJait 
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Republic 



Siga pe/o corredor e, ao chegar na 
va para a esquerda. Fique atras d< 
placas para acertar os inimigos n« 
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Atras do ijalajo voce aciona o switch 
que libera a entrada de um pordo 





No comeco da discoteca, mate os i 

Logo no comeco da fase, atras dessa inimigos que estao no piso inferior. I— — 

caixa, voce encontra um box com um Fique se movimentando para fugir das Cuidado, pois os inimigos estao com 

co/ete a prova de balas bombos que eles atiram granadas.Umvacifopodeser fatal 



No final da rua os militares fecharao 
a entrada. Volte e siga em frente, 
acerteos guardas com o choque e 
pegue no carro a ormoTeargas 





Use-a nos c'mco militares. Cuidado 
com Gregorov, escape dos tiros 
entrando no buraco b esquerda 



Com a visao de raio-X mate os 
inimigos da sala e fique esperto para 
nao entrar na mesma sala 



Fique no 

local da foto e, quando o guarda mar 
de costas, role ate ele para acerta- 
lo..xom o choque, e c/oro.' 




Urn carro ira 
persegui-lo. Fique 
doiado direito e 
role para o 
buraco. Suba pelas 



No campo, fique atras das drvores. 
Use a mira com os botoes LouR 
para se dar bem 



- -*m jmm 






j& 


*j5 


^ 


F ,..•' -■ 


qA 


r ^^kVH^T 






^•■^3PlV" "33L"" 1 




Espere os guardas conversarem, 
pendure-se no plataforma e va para a 
esquerda para nao ser visto 




Na ponte, desca pelas escadas pelo 
lado esquerdo e corra. Vire-se e at/re 
nos inimigos de longe 



Volvok Park 



Indo pela esquerda, role usando o 
choque para acabar com os guardas e 
liberar o prisioneiro 



Ap&s motor urn inimigo no alto, caia 
no rua e siga para a esquerda. Dois 
earns tentaraa atropela-lo. Use o 
na barra de ferro para escapar ileso 





Voce terd de perseguir Gregorov pelas 
ruas. Prote/o-se dos tiros atras dos 
carros e role se for necessario. Entre no 
parque 



Para acabar com Gregorov voce 
precise/ destruir todas as lampadas de 
iluminacao nos postes. Quando ficar 
com visao de raio- X, use o choque 
pelas costas 



Siberia, Russian 
Republic 




Use o elevador depots que os guardas 
passarem. fique no ponto da foto e, 
quando o guarda aparecer na tela use 
o choque, role ate o outro e demais 
cheques 



SS 



Acabe com os dois inimigos logo de 
cara e proteja-se dos tiros de Gregorov 
atras das drvores. Siga pelas escadas 



Ao entrar no tunel, pegue o caminho 
da direita e siga em f rente. Acerte o 
guarda com o choque. Volte e entre na 
primeira a esquerda e acerte mais dois 
guardas com o choque 




Espere no 
portao pela passagem do guarda. Role 
ate a moca no comando e use o 
choque. Acione o switch no centra do 
comando e siga para a direita.Voce 
terd de usor o choque mais uma vez 



Siberia, Russian 
Republic 




Fique qbaixado e espere o primeiro 
ftgura que vier em sua direcao.Atire 
nos outros inimigos usando a mira 
pelas grades 




Mate os inimigos usando a mira para 
nao sermuito atingido 



Role e acerte por tras o guarda com o 
choque para liberar o seu amigo 



i Chegando ao local da foto voce tera 
deprotegero seu amigo. Meta 
bala nos inimigos 
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Voce tera de 
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Cuidado para nao acerta-lona ponte armario voce 

..' . ii i " ' pega novas 

New York ™*> ose 



Mate osdois inimigos logo que entrar 
na sala e corra para achnaro switch 



Siga peiocaminho das portas A3. Os 
inimigos nao podem ve-l© em meio as 



roixas 
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De om passo para 

trfmnte e volte para /ifaerar a porta. I i^,:;, ,■ — - : ' " ■ ; «— 

Espereseu amigo e Pegue a faca na esqujna da mace 
siga-opelo ■ 
corredor. Mate o 
i cara no final do 
7 corredor, vo/te e 
atire no comando , m 
dolado da porta | 



Sa/a rapido da sala e mote os inimigos 
no alto, do lado dire/to e nppiso de 
baixo, na (rente da cela 



Atire na grade no alto es'tgapelps canos 








Ao chegar ao local da foto, atire na a sa jr do cano, atire na cabeca de 

grade emcima para entrar no sistema Heng-Su e siga para fmalizar a fase 

de encanamento ____ — iV fi -< fr : , mi -m— 

New York, US 



Do ofto do eaufteiro; atirsxpm a arma 
de gas nos prisioneirbs que estdo no 
piso de baixo 



Ao cairna sala voce enconirq com 
Gersfton.Atire na grade no aKoe. 
entre de novo pelos canos - 




Logo no comeco da fase de N* 
forque, /a para o lado do arma> 
fugir da explosao eachar urn fa< 
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Aposmatar codes os inimigos da sala 
seguinte, volte e fate com seu amigo, 
Siga com ele matanda a galem 



Role ate o inimigo e use a fa.cd. 
Dentm da sala acione a compatador 



No canto da sola com vims 
computadores voceacionao modem. 
Prepare-se para eafrentar varies 
inimigos 



Na saletinha medica, atire na grade 
no alto para entrar no sisfemo de 



ettcanamento 



I M/f«* 



No armaria voce complete mais um 
ofajetivo 




Depois de matar 

todos os inimigos na ma, atire no 

cadeado do Pawn Shop para entrar 




_ , "'" iijl ' Siga Teresa e tenha cuidado com o 

De frente para a J m ..j *■ j , j j- •* 

' : ,. _ earro. Na subida, fique do lado direito. 

arirore, at/re n os do is caras que estao . , '7 , . 

. , ^ Ao chegar ao estacionamento, mate 

nasianelas y.. ° . . , , .- 

1 rap/damente o cora qoe sai do furgao 



Ao cair pe/os canos, 
siga para trds dessa* 
parade e use a M-7? 
para acabar com os 
inimigos. Cuidado 
m a explosao 



Atire no cara do aito do local da foto 
e suba usando as caixas 
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Siga Teresa mandando bafa nos 
inimigos 



Depots de chegar a parte superior e 
matar os inimigos no terraco, caia do 
meio do para-peito para usar o toido 
com o apoio 



No final dos canos nao ex/ste outra 
safda a nao ser fren? frente para se 
pendurar no buraco na parte de baixo 
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Ao chegar a uma te/a sem saida, vo/te 
e pegue o caminho da esquerdapara 



Ao voltar a rua, mate or inimigos nas 
portasdas casas e siga pela escada 



Ao sair da cela, pegue a M-79 e 
mande bafa nos inimigos. Atire de 
fonge no cara perto do computador 
para nao explodir tudo 



Slums District 
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Vofte a tefa sem saida e caia msse 
ponto.Suba pelo outro Ifldo 



Ao chegar nesse ponto, use a mesa 
para syb/r no aho da tela 






Suba devagar as escadas com a mira 
achnada.Ao chegar ao estacionamento, 
use a M-79 paradestruir os furgoes. 
Atire nacabecade Stevens 
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saida a dfreitd e pegue rapid 'ameftte o 
Cp/ete dentro do helicopter©, rp/e por 
baixo da asa e pegue do outro lado a 
Shotgun UAS. Voce tern de aiimr as 
ba/as ■para que Chance va para tras e 
se mate nas Hikes do parte traseira 
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No peqaeno corredor com os grafitis Mate os dois Snipers e caia pela 
voce ocha um co/ete a prove de baias janela. Siga pela viela 



No heal da foto, voce pegs um eofete 1 .... . . 

a pravade balasdotado direito. Antes Chance matou Teresa, o que deixou o 

de ir para a bomrjiiate todos os . 

inimigo da sofa. No meio da barrel, i 

atire no inimigo mo chao e no do lado maiou Chance, o verdadeiro 

esquerdo, com Teresa traidpr 





Graficos melhores e 
detonado dificuldade maior 



Resident Evil Code: 
Veronica 
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Capcom 


Controle - boa resposta 
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Acao 


Diversao • jogo e cinema 
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Visual Memor 


t Grafico - oscar da imagem 
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I jogador Som - terror sem inovacao 8 




Por Lord Malhias 

comedo de Resident Evil Code: Veronica e pura 
pauleira. Apos dar uma canseira nos caras da Umbrella, 
a organizacao criminosa que faz experimented 
cientificos, a gatissima Claire e presa. Mas, na cadeia, 
urn guarda chamado Rodrigo acaba liberando a gata, 
pois ele nao tern mais nada a perder. Fugir da ilha. 
passa a ser o objetivo da moca,so que os pianos 
mudam quando ela descobre que o irmao pode 
estar vivo. Na primeira metade do game voce joga 
como Claire e depois assume o papel de Chris. 
Essa aparicao de Chris e meio estranha, mas ai 
chegada dele a ilha causa uma reviravolta no jogo. 
Quern fa se acostumou com a media de tres boras 
das outras versoes de RE, pode se preparar para encarar, no minimo, o 
dobro do tempo de jogo. Mas os graficos, as animacpes, os controles e tudo mais estao tao 
legais que essas horinhas valem a pena. Se o game nao tivesse tantas idas e vindas, o tempo ate 
passaria mais rapido. E para que voce nao perca nadinha do jogo, estamos dando este 
detonado em duas edigoes. Assim.voce nao perde nenhum detalhe. Apesar de urn pouco 
repetitive o game mantem a ja tradicional qualidade da serie. Urn velho conhecido de Chris faz 
a sua aparicao neste jogoJrata-se deWesker. Quern conhece a 
.^■jj historia de Resident Evil, sabe muito bem que o cara e traira. Curta 
cada detalhe deste detonado e nao perca a parte final, com todo o 
segundo CD, na proxima edicao. 






Aqui esta o mapa do ideal 



Ao astumir o controle de Claire, use o 
isqueiro e siga para a porta do ce/o 



si sterna parasalvar o jogo 6 p 
mesmo. Pegue o ink Ribbon e use a 
maquina de escrever para saivaro 
game, Ao /ado voce acha ba/as 





Pegue a faca que estd na mesa e siga 
pela porta 



Nao tenie motor qs zumbis. Corro 
deles e siga pelo portao 



Ao pegar essas balas, umagalera vircr 
dor boas vindas. Detone tudo e todos 
e pegue as armas que o zumbi da 
janela deixou cair 



Deixe todos os item de metais neste 
detector de metais 



Use 

a chave nesse portao 

para nao precisar dar a volta 



Acione o mterruptor para abnr a 
garagem. Se preferir, otire no 
cilindro para explodir tudo, mas e 
bom voce estar um pouco distant? e 
pegar o extintor de incendio 



Pegue a chave no guilhotino 



u- 



[BSD ,v 



Pegue 

o s/mbofo no detector 

de metais, acione a maquina e 

coloque o simbolo no compartimento 

que se abriu. Siga para a maquina ao 

iado e use o material para fazer a 

copia do simbolo 



Use a copra do simbolo nesse portao 



Aqui tern munieoes para a bazuca e 
spray 



Pegue o simbolo no ga/eta e volte. , v . 

n . .. , . . i , . . apaear as chatnas e pegue a maleta 

Deixe os itens de metal no detector r s r ° 
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Acione essa alavanca para ativar o 
interruptor da garagem 



venpque a ma/eta v(Sua/;zando o 
botdo, como na foto, e pegue o 
material para copia 
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Pegue os ba/as no carta e empurre 
a caixa ate cobrir 
totalmente a parte em 
chamas. Suba pela 
caixa e siga pe/as 
escadas 
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Nesses 

armarios voce encontra mate 
flechas 



Use a chave no 
armario da foto para pegar as flechas 
explosivas 



Use o isqueiro para espantar os 
morcegos e pegue o spray na pia, 
balas entre a parede e o armario e 
a maleta branca ao fundo. Voce 
nao podera abrir a maleta par 
enquanto. Guarde-a no bad para 
abri-la mate tarde 



Nessa sola acione o painel, entre pela 
pdssagem que vai se abrir e pegue o 
timao que esta no choo 
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Nesse 

pome/ de controfe, Jeve 

a garra para cima ate o local da 

primeira foto desta seqiiencia. Depois 

leve-a para a esquerda ate o final 

para levantar o container 




Agora voce podera ocionor o pameJ do 
foto acima 



Tente rair da mansao e, oo ouvir o 
gr/to de Steve, volte para a sola para 
acianar esse painel. Selecione as letras 
C e depois £ 



Depois de e/iminar os zumbis, pegue 
cartoo e a municao em cima das 
ca'txas 




Use 

o cartoo para liberar 

a porta de seguranca 




Pegue aqui, no sofa, o vidro com 
remedio 





Acione o painel para fozer descer o 
submarino 



Pegue as armas nesse canto e um cora 

vai aparecer.Atire sem 

parar do local 

da foto e, 

quando a 

mao dele 

estiVer 

chegando 

perto de voce, 

desca as escadas. 

Espere-o descer, suba de novo e repita 

a operacao 






Siga por esse elevador 



Nao e preciso detonar essa minhoca 
gigante.Apenas corra e entre pela 
porta 



Depois de eliminar o cara, siga ^^ 
por essa porta ^£*< 
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feo*t*? 

>Yei No 



Tendo esse quadra (primeira foto da 
sequencio) como sendo o de ntimero /, 
acione os quadroj no seguinte ordem; 
/-4-6-3-J-2 e oti've, por fim, o quadra 
mo/or. Pegue o vaso e veri/ique-o para 
pegar a formiga vermelha 




Coloque o quadro aqui para revelar a 
maquete 



Digite o seguinte cod/go no painel: 
1-1-2-6 



ruts 



, t «Hr^* 



Pegue 

o cartao e adone o painel. Use 

a camera e de urn close no quadro 

para visualizar o codigo 






Pegue a chave no moquete 



Use a formiga vermelha na caixa de 
musica do quarto de Alexia. Abra a 
caixa, pegue o disco e sr'ga para o 
quarto de Alfred 



Pegue o quadro da parede e saia o 
mais rapido possivel da sala.Va em 
direcao as escadas. Nao perca tempo 
com os seres que vao ca/r do teto 



Use o cartao nas 
portos de 
seguran$a 
para libera-las 
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Volte para a prisao, use o isqueiro, de o 
vidro com o remedio para ele e recebo 
o Lock-pick. Use-o para abrir as duas 
maletas brancas que ja estco no bau 




Use a formiga azul na caixa de musica 
no quarto de Alfred e o disco 



> Y c « No 



?sso escada 





Use 

a alavanca no po/ne/ e 

ative-o para fevantar a ponte 



Tente pegar a peruco que estd sobre a 

coixa de musica (voce nao vai 

conseguir 

pegd-Ja de 

verdcde) 



Pegue oqu/ a 
libelula, 
verifique-a e usa 





Pegue a chove no mero doj corpos e 
volte 




Use a chave no ponto da foto e siga 
em {rente 



Acione esse painel, siga para a 
esquerdo, use os tres si'mbo/os nele e 
acione-o 





Empurre primeiro a caixa de cima para 
dentro do eievador, desca, empurre a 
caixa de baixo para ci'ma e depofs 
para dentro do eievador 




Pegue a/gumas ervas combinadas e 
tenfio, pefo menos, doze tiros de 
bazuco. Mire sem parar e, quando for 
atingido, seja rapido e saia de perto 
para nao tomar o go/pe mais forte 
dele. Depots de acertar no minimo os 
doze tiros de bazuca, para garantir 
mais a/gumos balas, acione o painel ao 
/ado da porta para eliminar o cara. 
Neste ponto acaba o primeiro CD. 




Suba 
pelas escadas do carrossel 



Pegue a alavanca 



Fique ionge dele e use a bazuca com 
granadas para acabar com o cara 
facilmente 



Agora Steve e Claire estao num aviao 
sem saber o destino. Para onde vdo e o 
que vai acontecer, voce confere na 
segunda parte do detonado, na n\ 
edicao de junho ^P 
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FLASHBACK 



Chrono Trigger: um verdadei 
sucesso das antigas 




Por Marcelo Kamikaze 

Chrono Trigger, feito para Super Nintendo, 
foi um dos RPGs de maior sucesso no ano 
de seu lancamento.em 1995. 
Recentemente, a Square reformulou o game 
para PlayStation e acrescentou cenas de 
desenho animado. Quern assiste a Dragon 
Ball.certamente ira notar a semelhanca.A 
elaborate dos personagens foi feita pelo 
ilustrador-chefe do desenho animado, que 
pode ser visto no Cartoon Network, no SBT 
e na Bandeirantes. Ojogoconta piQA-nesu 
a historia de Chrono, um jovem pane, ben 
comum que luta contra Lavos, no ' n ' c '° 

uma misteriosa criatura que j! u ° nt0 ma> \ 
^ dinneiro voa 

quer destruir o planeta. A gastar, me 

aventura se passa no presente, 
no passado e no futurd. E que Lavos nao 
conhece o limite do tempo e pode se fazer 
presente em qualquer 



^Ihauert^cK? 



I It's a Poyozo doll. 
It'll spruce up your room! 



..*. ..■»..-. 




DICA:nesta 

parte, bem 

no initio, 

quanto mais 

dinheiro voce 

gastar, me/hor sera o premio e mais dificil ficara o jogo 




segui-lo, 





DICA: • 
no Active Battle, nao existem 
DICA: turnos de batalha. No modo Wait, os turnos 
pegue o color no chao e entregue sao revela( j os ' 

a Mayia 




m qualquer 
epoca. Ha 1 1 finais 
M possiveis. Dois deles 
£f| trazem caraceteristicas 
especiais. Os desfechos 

tpodem variar de 
acordo com a gal era 
que ira enfrentar 
Lavos e tambem com 
a epoca em que o 
' confronto 
DICA: acontecera. Para 

evite comer o frango. Caso isso ___,__.,:„ __ j-s- 

, ' s , , , conseguir os dois 

aconteca, voce sera acusado de roubo , ° t r 

nojulgamento finais especiais voce 
precisa derrotar 
Lavos apos a primeira aparicao de!e. Isso sem 
nenhum item ou armadura especial. sucesso 
de Chrono Trigger coincidiu com o periodo de 
lan^amento do console Virtual Boy. Na epoca, 
a Nintendo acreditava que a plataforma 
poderia ter o mesmo desempenho do 
GameBoy. Pura ilusao, foi um fracasso. ^0 



Could you talk that young lady into 
selling her pendant? 

,<r rii t» y- 

No. 




DICA: escolha a opcao No. Isso ira beneficia-lo 
na hora do julgamento 



DICA:se voce tiverum controle turbo, tome soda 
para obter rapidamente Silver Points 



DICA: procure 



de batalha para 

obter um maior 

numero de especiais 

em con/ unto 



•iM* ■•*■■' -a 
■ 


' 
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[Fo ly F idei 



TEL. (0XX11) 
3846-1470 
3846-4375 



www.dragoon.com.br 

• VENDE • ALUGA • TROCA 
• NOVOS E SEMI-NOVOS 
• ASSISTENCIA TECNICA 





VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA * COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011) 875-2737 



4t 
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PlayStation 




SEGA SATURN 



*GAMES, CDS E CARTUCHOS* 

*ASSISTtNCIA TtCNICA* 

*VESPACUAMOS VIA SEDEX* 

Fone: (11)3998-9278 Fone/Fax: (11) 3992-2350 



TILTHS 

GAME LOCADORA 

hiip://\v\\M.li I tsi>afne. com.hr 

Fique por dentro das novidades pelo 
site da Internet! 

TILT'S 1 

Av. do Imigrante Japones, 93 S.L. 
Tel: (OXX 11)3743-9021 

TILT'S 3 

Av. Jabaquara. 1469 loja 21 
Tel: (OXX 11)5583-3468 



TILT'S 5 

Av. Liberdade, 363 loja 32 
Tel. (0 XX 11) 3341-0299 

SALAO DE JOGOS 
VENDAS E LOCAC-OES 
\ SS1S TENCIA TECNICA 



Dreamcast 
PlayStation • Nintendo 64 
Saturn • Neogeo Pocket Color 
Gameboy Color * Neogeo 
Cartucho • Neogeo CD • Super 
Nintendo • Mega Drive 




mmcm 



Saiba toda as manhas 
do carteado dos 
monstrinhos na 
proxima edicao da 
SCP. Em junho, 

Pokemon Trading 
Card Detonado! 
E mais: 

- Cobertura da E3 

- Parte 2 do Detonado de RE 
Code: Veronica, do Dreamcast! 

NAO PERCA NENHUMA EDigAO ATRASADA DE 5UPERGAMEPOWER 

Pega os exemplares pelo telefone (011) 3038-1438 ou pelo fax (011) 3038-1415 ou escreva para 

a Central de Atendimento - rua Butanta, 500, 3° andar, Pinheiros, 5P, CEP; 05424-000 
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Syphon Filter 2, Vagrant Story, 
Fear Effect, Strider I e 2, 
Chase The Express 
(PlayStation)Jarzan, Tony 
Hawk's Pro Skater, Rocket 
(Nintendo 64), Crazy Taxi, 
Soul Reaver, Residente Evil 
Code:Veronica, Rayman 2 
(Dreamcast), The Sims (PC), 
Tarzan.Card Hero (Game 
Boy Color) 

Parasite Eve II, Street Fighter 
Ex2,Tomba2.40Winks, 
Dragon Valor (PlayStation), 
Donkey Kong 64, Harvest 
Moon, Roadsters (Nintendo 
64),Virtual On, D2, Zombie 
Revenge, Virtua Striker 2 ver. 
2000. 1 (Dreamcast), Quake 
III, Unreal Tournament (PC), 
Street Fighter Alpha (Game 
Boy Color) 

Crash Team Racing, Medal of 
Honor, Spyro the Dragon 2, 
Jojo's Bizarre Adventure, MTV 
Music Generator, Knockout 
Kings 2000 (PlayStation), jet 
Force Gemini, Resident Evil 2, 
Ready 2 Rumble. (Nintendo 
64),Age of Empires II, Fife 2000 
(PC) Toy Commander, Slave 
Zero (Dreamcast), Street 
Fighter Zero 3 (Saturn) 
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Countdown Vampires.Toy 
Story 2. Legend of Dragoon, 
Chrono Cross (PlayStation), 
Mario Party 2, Ridge Racer 64, 
Toy Story 2 (Nintendo 64), 
Shenmue (Dreamcast), 
Ghouls'n Goblins.Top Gear 2 
(Game Boy Color), SNK vs. 
Capcom, Sonic (Neo Geo 
Pocket), Ultima IX (PC), 
Road Rash l,2e3(Mega) 

Tomb Raider 4, Medal of 
Honor, Dewprism, Twisted 
Metal 4, Jurassic Park: Warpath 
(PlayStation), Donkey Kong 
64, Rayman 2,Turok Rage Wars, 
Earthworm jim 3D (Nintendo 
64), NBA 2K,Air Force Delta, 
(Dreamcast), Pokemors Gold 
& Silver (Gameboy). Seven 
Kingdoms II (PC), Garou 
(Arcade) 

Resident Evil 3 (PlayStation), 
Wipeout 3 , Wild Arms 2, Tony 
Hawk's Pro Skater. Fife 2000, 
Parasite Eve 2. Jet Force 
Gemini (Nintendo 64), 
Rayman 2, Knockout Kings 
2000, Gauntlet Legends,Turok: 
Rage Wars, Futeboi 
International 2000 (PC). 
Street Fighter 3:W Impact, 
Soul Fighter (Dreamcast) 
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